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Nom Illuftre, eſpérent ſe ge

rantir des hazards auxquels

ils s'expoſent, j'abandonnerois

ce petit Traité au jugement du

public avec toute la confiance

que peut donner un ſuccès af

Juré : j'aurois tout lieu de

m'attendre à la réüſite d'un

Livre au devant duquel Vous

m'avez bien voulu permettre,

MONSIEUR , de placer

Votre Nóm Illuſtre; ce Nom

qui tant de fois aparû avec

éclat dans des Négotiations

importantes , dont le maniment

demandoit un Eſpritſuperieur,

une Prudeizce conſommée dans

les affaires, Boo une Sage ac

tivité toûjours menagée par la

Raiſon.

Mais,
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Mais cette vaine eſpéran

ce , MONSIEUR, n'eſt pas

le motif qui meporte à Vous

offrir ce petit Eſái; l'honneur

quej'ai de Vous apartenir,&

Er le déſir de faire connoître

le reſpecta l'attachement que

j'ai pour Vous, ſont pour moi

des raiſons bien plus fortes Eu

plus légitimes. Je ſuis avec

un profond reſpect,

MONSIEUR ,

Vôtre très -humble & très

obéiſſant Serviteur ,

G. J. ' s GRAVESANDE .
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N
s'étonnera peut

être de me voir en

trer dansune route

qui ſemble n'avoir

été que trop fréquentée , &

on regardera comme inutile

l'Effai d'un nouveau Traité

ſur uneſcience, qui , fion en ju

ge par le grand nombre des

Ecrivains qu'elle a produit ,

devroit être épuiſée depuis

long - tems. Il ſemble que le

nom de Perſpective ſoit de

venu rebutantpour le public

en.
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ennemi des répétitions , &

qu'il y ait de la témérité à ofer

traiter encore le même ſujet.

J'oſe eſpérer néanmoins quel

que indulgence de ceux qui

voudront bien s'inſtruire des

raiſons qui m'ont porté à ren

dre public ce petit Oavrage.

Il y a quelques années que

m'occupant a tracer des figu

res par les régles ordinaires,

je découvris certains moyens

d'abréger, qui ſe preſententaſ

fez naturellement , quand on

travaille avec quelque atten

tion , & ſans s'afferviren

tiérement à l'induſtrie des au

Ces premiers ſuccès

m'en firent eſpérer de plus

conſidérables. Je crus qu'un

tres .

4
exa.
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examen plus exact de la Théo

rie de la Perſpective, me four

niroit des régles plus généra

les aulli , pour en rendre la

pratique aiſée. Je rencontrai

véritablement quelques abré

gez ; mais me défiant de la fa

cilité apparente , que le plaiſir

de l'invention nous fait toû

jours trouver dans nos décou

vertes , j'en éprouvai la bonté

en les applicant avec exactitu

de à différeris ſujets : j'en exa

minai ſcrupuleuſement tous les

cas , & je fis tous mes efforts

pour n'être pas ébloüipar cer

taines opérations , qui ſont

tout autrement mal-aiſées dans

l'éxécution , qu'elles ne ſem

blent d'abordle promettre
à

l'eſa
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l'eſprit. A ma propre médi

tation je joignis la lecture d'u

ne bonne partie des Ecrivains

de ce genre, qui ſe ſont mul

tipliez à l'infini fans beau

coupde néceſſité. Quelques

uns d'entr'eux , qui ſe ſont dif

tinguez avantageuſement par

mila foule , m'ont été très uti

les : mais j'oſe aſſurer que le

nombre n'eſt pas grand de

ceux , qui , danscequi regarde

la pratique, ont traité cette

matière avec quelque air de

nouveauté.

Les uns ſe font bornez à ex

pliquer la ſimple Théorie , &

ont laiſſé à leurs Lecteurs le

ſoin d'en faire l'application ;

ou s'ils ont donné les prati

5 ques
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1

tre

ques communes , ils n'ont pas

été au delà , & ils ſe ſont ré

pandus en réfléxions généra-;

les ſur la Peinture , curieuſes

à la vérité, mais peu utiles à

mon deſſein ; car je me pro

poſe, non de former un Pein

mais de lui rendre facile

l'exercice & l'uſage de la Per

ſpective. Les autres Auteurs ,

qu'on diroit , à la groſſeur de

leurs Ouvrages, avoir traité la

pratique avec plus de ſoin , en

donnent d'abord quelques ré

gles générales, qui leur font

communes à tous, & qui pour

avoir paſſé par tant de mains

n'en ſont pas devenuës plusai

ſées ; auſſi n'ont ils pas travail

lé à les rendre celles. Ils ont

crû

1

1
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crû que tous les objets pou.

vant le mettre en Perſpective

par ces moyens là , il ſeroit

inutile d'en chercher d'autres;

& ils ontjugé plus néceſſaire de

donner aux Peintres l'applica

tionde ces méthodes àunnom

bre infini d'exemples particu

liers; quoiquecette aplication

ne leurpuiſſe ſervir tout au plus,

qu'à rappeller dans ces circon.

{tances l'uſage des régles déja

preſcrites.Mais quel profitpeu.

vent retirer les Peintres de ces

modelles, s'ils n'ont une con

noiffance exacte des pratiques

générales : Et s'ils ont cette con

noiſſance , quelle ſera poureux

l'utilité de cette variété excefli

ve d'exemples:

* 6 J'ai
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1

J'ai donc crů pouvoir m'y

prendre d'une autre façon ; &

bien que je me reconnoiſſe

beaucoup inférieur à pluſieurs

de ceux qui ont écrit ſurcette

matiére , jemeſuis flatré , que

ſi la Perſpective perdoit quel

que choſe entre mes mains par

le manqued'habileté,elle pour.

roit le regagner , peut-être avec

uſure , par une grandeapplica

tion de ma part. J'ai conſi

deré encore que les détailsen

nuyeux , inſéparables du gen

re d'écrire que j'ai choiſi , ne

permettroient jamais aux ge

nies capables de plus grandes

chofes d'entrer dans une car

riére peu digne de leurs efforts,

& inacceſſible aux grandes dé

cou
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couvertes. Ainſi, eſpérant d'u

ne part donner un nouveau

jour & plus de facilité à la

pratique ; & perſuadé d'ail

leurs que les perſonnes plus

intelligentes ne voudroientpas

ſe charger d'un tel ſoin , j'oſe

hazarder ce petit Ouvrage , &

l'expoſer au goût du public

éclairé, de qui je n'attens point

d'autre Eloge, queceluiqu'on

ne peut raiſonnablement refu

fer à un travail aſlidu .

Trois choſes pourront ici

faciliter l'uſage de la Perſpec

tive. 1. Pour reſoudre les

Problêmes les plus généraux

qui fondent toute la pratique,

on donne pluſieurs méthodes

nouvelles & plus faciles que

* 1

c
e
l
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celles dont on uſe commune .

ment. On en donne pluſieurs,

parce que l'application d'une

même régle n'eſt pas égale

ment commode dans tous les

cas , & qu'ainſi il eſt utile d'en

avoir à choiſir. 2. Les mer

thodes générales dont on s'eſt

ſervi juſqu'ici étant impratica

bles dans quelques occaſions

particuliéres, pour rémedier

à ce défaut on en a ajoûté

d'autres , plus malaiſées à la vé .

rité , mais que certains cas ren

dent abſolument néceſſaires.

3. Enfin , quand par lemoyen

des Problêmesgénéraux, il eſt

fort difficile de réſoudre un

Problême particulier , ona

crû devoir en donner une fo

lution à part.

Par
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Par là on rend à la vérité

l'étude de la Perſpective plas

malaiſée: mais cedéſavantage

eſt bien récompenſé par la fa

cilité de la pratique qu'on a

eu uniquement en vûë. ' lleſt

vrai que peu de régles géné

rales ne chargent pas tant la

mémoire ; mais d'en avoirplu

ſieurs, d'en avoir de particu

liéres , c'eſt ce qui abrége; &

telle méthode , pour avoir arrê

té d'abord quelques momens

de plus, épargne dans la ſuite

desheures entiéres d'une oc

cupation qui paroît toûjours

aſſez pénible. Peu de temas

ſuffira à un Peintre pour bien

entendre cet ouvrage , &pour

s'en rendre les préceptes fa

mi,
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mots .

miliers; & cette étude de peu

de jours , répétée de tems en

tems , lui vaudra toûjours une

extrême diminution de travail

& de fatigue.

Mais afin que chacun puiſſe

voir par lui-même ce qu'ilpeut

fe promettre de cèt Effai ,j'en

donnerai l'abregé én peu de

Il eſt partagé en neuf

Chapitres. Le premier qui

tient lieu d'introducti
on

aux

autres , fert à
prouver

l'utilité

de la Perſpective, & on y don

ne les définitions des termes

néceſſaires pour l'intelligence

de ce Livre.

Toute la Théorie eſt con

tenuë dans le Chapitre ſecond.

Ce qui a été découvert de plus

utile
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utile ſur cette matiére s'y trou

ve réduit à trois Théorémes

généraux , ſçavoir le pre

mier , le ſecond & le qua

triéme ; tout le reſte s'en dé

duit par voye de Corollaire. A

ces Théorémes déja connus ,

on en a ajoûté de nouveaux

pour ſervirà la Démonſtration

de quelques propoſitions né

ceſſaires. Peut-être auroit -on

ſouhaité que j'eufſe toûjours

employé pour preuve la route

qui ma mené aux véritez que

je découvre : je l'ai fait quel

quefois, mais fouventcela au

roit été très long & très emba

raſſant. En Géométrie, ce n'eſt

pastoûjours le chemin le plus

facile, & le pluscourt quicon

duit
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duit aux découvertes.

Dans le Chapitre ſuivant,on

explique la pratique de la Pera

ſpective ſur le Tableau Perpen

diculaire. Entre les différen

tes méthodes qu'on y indique

pour réſoudre les Problêmes

généraux , on en trouvera dans

leſquelles on n'employe que la

ſimple régle; de ſorte qu'après

quelques préparations,onpeut

fans le ſecours duCompas, tra

cer toutes ſortes d'objets, &

cela avec plus de facilité que

dans la pratique vulgaire. Ce

lui qui cherche l'apparence

d'un point qui eſt en l'air, le

conſidére comme l'extrémité

d'une Perpendiculaire, dont il

faut trouver la repréſentation

pour
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pour trouver celle du point.On

évite ce détour, & on enſeigne

a déterminer la Perſpective du

point donné , ſans être obligé

de chercher la Perſpective de

fon affiéte. Touchant l'appa

rence d'un Cone & d'un Cilin

dre, on détermine ſur leur baze

la portion qui en eſt viſible, &

on ſe délivre par là des opéra

tions inutiles auxquelles eſt ſu

jette la méthode ordinaire. Il

eſt très difficile , pour ne pas

dire impoſſible, de mettreen

Perſpective uneSphére par le

moyen des Problêmes géné

raux ; dans la repréſentation

du Tore d'une Colomne, il ſe

trouve encore plus de difficul

té : par là ons'eſt trouvé enga

gé
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gé à donnerdes méthodes par

ticuliéres pour réſoudre ces

deux Problèmes. Le reſte du

troiſiéme Chapitre regarde les

lignes inclinées, & le moyen

d'en trouver l'apparence par le

point Accidental.

Le quatriéme Chapitre en

ſeigne à travailler ſur un Ta

bleau qui doit être vû de fort

loin , ou fort de côté , ou qui

doit être placé dans un lieu éle

vé . Ces diverſes ſituations de

mandent de nouvelles régles :

car pour y pouvoir appliquer la

méthode ordinaire,il faudroit

travailler fur un Plan d'une

grandeur exceſſive & imprati

cable.

Ons'étend fort peu dans les

deux
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deux Chapitres ſuivans. On

y parledu Tableau incliné , &

du Tableauparalléle; & on y

découvre des méthodes géné

rales, qui, jointes à celles des

Chapitres précédens, ſuffiront,

je crois, pour mettre en Per

ſpective toutes ſortes d'objets

avec aſſez de facilité.

Le Chapitre ſeptiéme, qui

traite des Ombres, n'a rien de

particulier , & qu'on n'ait vû

autre part; mais le peu qu'on

en dit ſuffit pour donner une

idée de cette matiére , que la

lecture de ce qui précéde ren

dra facile.

Onenſeigne dans le Chapi

tre ſuivantquelques moyens

méchaniques pourfaciliter l'u

fage
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ſage de la Perſpective. On

n'employe pour cela que des

régles & des fils , dont toutle

monde poura aiſément ſe pour

voir , que chacun pourramec

tre en pratique, & qui, aveccèt

avantage, ſont encore d'un uſa

ge plus facile qu'aucun des in

itrumens inventez à ce ſujet.

Le dernier Chapitre de ce

Traité fait voir qu'elle eſt

l'utilité que la Perſpective

peut apporter à la Gnomoni

que.

Tel eſt le plan de ce petit

Ouvrage, dans lequel je me

ſuis moins éforcé d'avancer des

choſes curieuſes, que d'en di.

re d’utiles ; eſtimant que ſans

faire parade d'unſavoir mal pla

cé ,
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cé , je rendroismon livre aſſez

bon , fi par ſon uſage je le ren

dois néceſſaire. Par cetterai

ſon, j'ai tâché de mettre tout à

la portéede ceux qui auroient

lû fimplement les élemens

d'Euclide: & ſi jemeſuis éloi

gné de cette régle en quelque

peu d'endroits, jeles ai faitim

primeren caracteres Italiques,

afin qu'on pût les paſſerſans

aucun ſcrupule.

J'avertirai, ici qu'en retou

chant cèt Effai ,j'ai eu le bon

heur de rencontrer un habile

Peintre, qui a fait une étude ſem

rieuſe de toutes les connoiffan

ces néceſſaires à la profeſſion,

parmi leſquelles la Perſpective

n'a pas éténégligée. Il l'a por

tée



PREFACE.

je n'au
rois peu

t

tée plus loin qu'on ne pouvoit

l'attendre raiſoñablement d'un

honime deftitué du ſecours

des Mathématiques & je lui

ſuis redevable de pluſieurs ob

ſervations, auxquelles ſans lui

penſé. Au reſte , j'eſpére,quant

au langage, quelque
indulgenc

e

pour un étranger, àquilesfau

tes ſeront d'autant pluspardon

nables en cette matiére, que

les Mathématiq
ues exigent

moins l’élegance du ſtile que

clarté des expreſſions.

Ceux quivoudrontavoir unpré

cis du petit traitéquiſe tro# veà la

fin de ce livre , & qui parle de la

Chambre Obſcure , pourront con

ſulter l' Avertiſſement qui eft au

devant,



I

ESSAI

DE

PERSPECTIVE.

CHAPITRE PREMIER.

Definitions de la Perspective

A Perſpective nous en- 1 .

ſeigne à deſſiner par

les régles des Mathé

matiques ; c'eſt - à - di

re , qu'elle nous apprend à tracer

Géométri
quement

ſur un plan , la

repréſenta
tion

des objets ", ſelon

A leurs



2
Eſai de Perſpective.

al

IN

les images.

leurs dimenſions , & leurs ſitua

tions différentes : en ſorte que ces

Repréſentationsfaſſent ſur nos yeux

le même effet , qu'auroient pu fai

re les objets mêmes dont elles ne

ſont
que

Pour bien comprendre comment

on a pů appliquer les Mathémati

ques au deſſein , ſuppoſons un

Fig. 1. homme A , qui conſidere un objet

B , & feignons qu'entre cet hom

me & l'objet qu'il regarde, il y

ait un plan tranſparent C. Suppo

ſons de plus queſur ce plan on tra

ce des ſignescomme en D, qui

couvrent à l'égard du Spectateur

A les contours de l'objet B , &

de chaque partie qu'il en apperçoit.

A preſent puis qu'on ne voit une

objet , que par des raïons qui par

tent de tous ſes points , &qui

aboutiſſent à l'oeil ; & puis qu'ici

tous les raïons qui viennent de

l'objet B , paſſent auſſi par tous les

points de la Repréſentation D ; il

eſt
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5

où pal

- eſt clair que cette Repréſentation

fera ſur l'oeil duSpectateur, lemê

me effet qu'y faiſoit auparavant

l'objet même. Or c'eſt pardes ré

2

gles priſes de la Géométrie , que

dans le plan C , mis dans une ſitua

tion donnée , on peut trouver les

points de la figure D. par

ſent les raïons , qui de l'objet B

ſe rendent à l'oeil du Spectateur A ,

leſquels pointsſont lesinterſections

desraïons & du plan . Ainſi, com

me d'autres l'ont fort bien remar

qué , on doit regarder un Tableau

dans la peinture , comme une fe

nêtre ſur laquelle on voudroit re

préſenter les objets qui paroiſſent

à travers.

Sans le ſecours des Mathémati

ques on ne peut trouver cette Re

préſentation qu'à la ſimple vûë ;

c'eſt - à- dire, à tâtons ; & alors un

Deſſein n'eſt exact , qu'à meſure

qu'on a rencontré la véritable

Apparence qu'auroit pû donner

A 2 la
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la Géometrie . Cette ſeule rema,

que ſuffit pour établir la néceſſité

de la Perſpective, quoi qu'en di

ſent certains Peintres, qui ſelon la

Maxime ordinaire , prétendentque

ce qu'ils ignorent, ne vaut pas la

peined'être fçû.

Juſqu'ici j'ai tâché de donner

une idée de la Perſpective conſidé

rée en général: mais on donne en

core à ce motune ſignificationpar

ticuliére , qu'il eſt néceſſaire d'ex

pliquer , auſſi bien que les autres

termes de l'Art ; ce que je vais fai

re dans les Definitions ſuivantes ,

qu'il faut ſe rendre bien familiéres,

avant de paſſer à la lecture du ref

te.

2. La Perſpectivedonc , la Répré

Def .... fentation , ou l’Apparence d'un ob

- jet; car ces troismots font Syno

nimes ; eſt la Figure queforment

en traverſant leplan tranſparent,

les Raïonspar leſquels onvoit cet

objet : & la Perſpective d'un

point ,



Eſai de Perſpective. 5

point, eſt l'interſection du Raïón

quipart de cepoint, avec le plan.

tranſparent; laquelle interſection

eſt un point. Ainſi la Figure D. Fig. 1 .

dans le Plan tranfparent C eſt la

Perſpective de l'objetB , & lepoint

é dans le même Plan , eſt laPer

ſpective du point E dans l'objet..

Le Plan paralléle à l'Horiſon Def. 2.,

fur lequel le Spectateur eſt pla

cé, avec les objets qu'ilconſidére,

eft appellé Plan Géometral. Com- Fig. 2 .

me ABCD.

Tableau eſt un Plan poſé entre Def.3.

le Spectateur & les objets , fur.

lequel les objets ſe doivent tracer:

Comme FGRT. Il eſt pour l'or

dinaire perpendiculaire au Plan

Géométral , & par conſéquent à

l'Horiſon , par ce que le plus ſou

vent on donne cette ſituation aux

Peintures. Il peutêtre néanmoins

quelque fois incliné, & même
pa

ralléle au Plan Géométral, ſelon

la maniére dont on véut diſpoſer lię

DefA 3
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Def. 4:

fein , ou la Peinture à laquelle on

travaille. C'eſt la Raiſonpourquoi

dans le Chapitre ſuivant, on énon

cera les Theoremes & leurs Corol

laires, d'une
maniéregénérale , qui

convienne à toutes ces diverſes fi

tuations du Tableau , ce qu'il faut

bien
remarquer.

L'interfection du Tableau avec

le Plan
Géométral, s'appelle ligne

deterre. CommeFG .

La diverſe ſituation de l'oeil ,chan

ge dans le Tableau la Repréſenta

tion des objets ; car lesRaïons al

lant fe joindre dansun autre point ,

rencontrent auſſi le Tableau dans

des endroits diférens. Pour dé

terminer cette ſituation de l'eil

à l'égard du Tableau, on ſuppoſe un

s
Plan paralléle à l'Horiſon , qui

paſe par l'æil, & s'étend de tous

cótez ; on le nomme Plan Hori

fontal. Comme OMVNL.

Def, 6.
L'interſection de ce Plan avec

le Tableau , eſt la ligne Horiſonta

le . CommeM V N.
La

Def. 5 .
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La Perpendiculaire qu'on mene Def.7.

de l'æilà la ligne Horiſontale ,eft

le Raïon principal. CommeOV.

Le point Voù cette Perpendi- Def. 8.

culaire rencontre la ligne Hori

fontale , eſt le point de vúë ou le

pointprincipal.

On abaiſſe de l'oeil ſur le Plan

Géométral une Perpendiculaire qui

meſure la hauteur de l'oeil.

Le point S où cette Perpendi- D :f.9.

culaire rencontre le Plan Geome

tral, eft lepointde Station .

Le Planquipaſepar cettePer - Def. 10 .

pendiculaire , & par le Raion prin

cipal, eft appellé Plan Vertical.

Comme SOLI.

L'interfectionVHdecePlan avec Def. 11 .

LeTableau, eſt laligneVerticale.

Et SH I fon interfection avec Def.12.

lePlanGéométral, eſt la ligne de

Station .

Points de diſtance font deux Def. 13.

points dans la ligne Horiſontale,

éloignez de part & d'autre du

point
A 4
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point de vúë , de la quantité du

Raïon principal. Comme M &

N.

Def. 14. - J'appelle ligne Géométrale , une

ligne qui paſſe par le point de

Station , qui eſt parallèle à la

ligne de terre. CommeA B.

Def. 1s . L'aſſiéte d'un objet eſt l'appui

Perpendiculaire, que chacune de

ſesparties a ſur le Plan Géomé

tral.

Def. 16. Direction d'une ligne inclinée

au Plan Géométral, eſt l'inter

ſection de ce Plan , avec un autre

Plan qui lui eſt Perpendiculaire ,

& qui paſepar la ligne inclinée.

que

CHA
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CHAPITRE SECOND.

Théorie de la Perspective.

L E M M E.

LA

A Perſpective d'une ligne droi-' 3.

te comme AB , qui étantcon- Fig. 3 .

tinuée ne paſſe pasparl'oeilO , eſt

auſſi une ligne droite : car les

Raïonsp
ar leſquels on voit la li

gne AB. forment un Plan O AB,

qui coupe le Tableau ; & la com

mune Section de deux Plans eft

une ligne droite , comme ab.

T H E O R E M E I.

La Repréſentation d'une ligne 4.

paralléleauTableau, eft parallé

deà la ligne dont elle eſt la repré

fentation .

Soit AB une ligne parallele au Fig. 3.

A 5
Ta
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Tableau , il faut démontrer queab

ſa repréſentation , lui eft paralléle.

Ces deux lignes A B & ab ne

peuvent jamais ferencontrer , par

ce que ab eſt dans le Tableau , &

que A B a été ſuppoſée paralléle

au Tableau. Mais ces deux lignes

ſont auſſi dans un même Plan

puiſque ac b eſt l'interſection du

Tableau & du Plan OAB , qui

l'æil&
par la ligne AB ;

& partant elles ſont paralléles.

entr'elles. Ce qu'il falloit démon

paſſe par

trer .

COROLL AIRE I.

La Perſpective d'une lignepa

ralléle, à la ligne de terre , eft pa

rallélé à la même ligne de terre.

Car la Ligne de terre & cette

Perſpective étant paralléles à une

même Ligne , elles ſont paralléles

entr'elles .

CO
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COROLLA I R E. I I.

La Perſpective d'une lignepa- 6 .

ralléle à la ligne Verticale , eft

paralléle à cette méme Verticale ,

& par conſéquent Perpendiculai

re à la ligne de terre. Cela fe dé

montre comme dans le Corollaire

précédent.

COROL.LAIRE III.

Les Apparences des lignespar to

ralléles au Tableau , & également

inclinées du même côté ſur le Plan

Géométral, font avec la ligne de

terre , des Angles égaux auxAn

gles quefont les lignes dont elles

ſont les Apparencesavec lespa.

ralléles à la ligne de terre,qui

les coupent , & par conſéquent ces

Apparences font paralléles entre

elles.

Cela eſtévident,puis que les Ap

A 6

0

pat
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parences des lignes paralléles à la

ligne de terre ſont paralléles à cet

me même ligne , & queles Appa

rences des lignes inclinées dont

nous parlons, font paralléles à ces

lignes.

TH E O R E ME I I.

8. La Perſpective d'une Figure

paralléle auTableau , eftſembla

9. ble à cette Figure ; les cótez

de cette Figure font à leurs Re

préſentations, comme la diſtance

de læil avec le Plan de la Figure

eſtà la diſtancede l'æil avec le Ta

bleau.

Fig 4. La Figure donnée eſt ABCD.

Il faut démontrer premiérement

que fa Perſpective a b c d lui eſt

ſemblable; c'eſt - à - dire , que les

Angles correſpondans de ces deux

Figures A B CD & abcd , font

égaux , & que leurs côrez font

proportionels.

I

1
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*

I. Quant aux Angles, ils ſont

égaux, puiſque * les lignes qui com

poſent ces d'eux Figures font pa

ralléles entr'elles.

2. Dans les Triangles ſemblables

ADO & ado , on a

AD , ad :: OD , Od,

Et dans les Trianglesſemblables

ODC&Odc , ona

DC , dc :: OD , Od

donc

AD , ' ad :: DC , dc.

altern .

AD , DC :: ad, do

Par conſéquent les côtez A D

& DC de la Figure ABCD font

proportionels aux côtez a d& dc

de la Figure abc d. On démontre

ra la même choſe des autres côtez ,

&
partant ces Figures ſont ſembla

bles.

Pour l'autre partie du Théore

me , ſi l'on ſuppoſe qu'on abaiſſe

de l'oeil une Perpendiculaire ſur le

Plan de la Figure, continué s'il eſt

néA 7
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néceſſaire , il eſt évident que OD

ſera à Od comme cette Perpendi

culaire , qui meſure la diſtance

de l'œil au Plan de la Figure, eſt

à la diſtance de l'ail au Tableau ,

laquelle eſt meſurée par la partie

dela Perpendiculaire compriſe en-

tre l'oeil & le Tableau . Or nous

avons déja vů que

OD , Od :: AD , ad.

Donc il y a mêmeraport entre

Adun des côtez de la Figure,& ad

fa Perſpective, qu'entre les diſtan

ces qu'on vient de marquer. La

démonſtration eſt la même pour les

autres côtez de la Figure. Ce qu'il

falloir démontrer.

COROLLA I R E I ..

10
Si d'un point du Plan Géomé

tral, partent trois Lignes droites

égales entr'elles& paralléles au

Tableau , dont la premiére ſoit

danslePlanGéométral, laſecon

de
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$

de élevée en l'air perpendiculai

rement à la premiére , & la troi

fiéme inclinée; les Apparences de

ces trois Lignesſontégales.

Cela paroît clairement , de ce

qu'on peut conſidérer ces Lignes

comme une Figure paralléle au Ta

bleau , & quepar conſéquent elles

auront le même raportavec leur

Perſpective.

Remarquez que la premiére de

ces trois Lignes eſt toûjours paral

léle à la Ligne de terre , & que

la ſeconde , quand le Tableau eſt

perpendiculaire , eſt auſſi perpen

diculaire au Plan Géométral , &

quela troiſiéme alors a lapremiére:

pour
direction .

COROLLAIRE II.

Si deux Lignes droites , égales 11

entrielles & paralléles au Ta

bleau font également éloignées du

Tableau, leursApparencesferont

égales ..



16 Eſai de Perſpective.

Car étant dans un Plan parallele

au Tableau , ces Lignes auront un

même rapport avecleurs Repréſen

tations.

THEOREME III.

12

Si une Ligne paralléle au Ta

bleau eſt regardée par deux yeux

qui ſoient dans un Plan paralléle

au Tableau , les Apparences decet

te Ligneſerontégales.

Si l'on ſuppoſeque par la Ligne

propoſée, il paſſe un Plan paralle

* , le au Tableau , on aura * cette pro

portion ; la diſtance des yeux à ce

Plan , eſt à leur diſtance au Ta

bleau , comme la Ligne donnée eſt

à laRepréſentation de cette Ligne.

Mais les trois premiers termes de

cette proportion ſont les mêmes

pour chacun de ces yeux qui ſont

dans un même Plan paralléle au

Tableau . Partant le quatrieme

terme de cette proportion eſt auſſi

le
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le même dans les deux cas. Ce

qu'il falloit démontrer.

THE O R E ME I V.

Si une Ligne droite étant conti- 13

nuée , rencontre le Tableau en un

point, fon Apparenceſera une par

tie de la Ligne menée de cepoint

dans le Tableau à un autre point ,

où aboutit une Ligne droite qui

part de læilp
aralléle à la Ligne

propoſée.

La Ligne CD étant continuée, Fig. 5.

rencontre le Tableau dans le point

E. Il faut démontrer que ſon Ap

parence eſt une partie de la Ligne

EH , qui eſt menée du point E au

point H , où aboutit dans le Ta

bleau , la Ligne OH qui part de

l'oeil paralléle à la Ligne donnée

CD.

L'interſection du Tableau avec

le Plan ODC eſt la repréſentation ,

de la Ligne donnée. Or ce Plan

ODC
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ODC eſt une partie du Plan qui

paſſe par les parallélesOH & EC.

Donc cetteRepréſentation eſt une

partie de l'interfection de ce der

nier Plan avec le Tableau ; laquel

le interſection eft EH.

.

COROLLA LR E I.

14 Toutes lesLignesparalléles en

trielles , qui étant prolongées

rencontrent le Tableau , ont des

Repréſentations, qui étant prolon

gées,ferencontrent toutes dans un

point.

Cela eſt évident , puis qu'on ne

pear tirer de l'oeil O au Tableau ,

qu'une ſeule Ligne OH , qui leur

foit paralléle , & qu'ainſi toutes

leurs Repréſentations font les par

ties de Lignesqui fe rencontreront

au point H.

Def.17 .

Ce point eſt nommélepoint ac

cidental de ces Lignes paralléles.

3

COROL
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COROLLAIRE II.

Deux ou pluſieurs Lignes paris

ralléles entr'elles 6 paralléles

au Plan Géométral, ſi elles ne le

fontpasauTableau , ont leurpoint

accidental dans la Ligne Hori

fontale.

Car le Plan Horiſontal eſt paral

léle au Plan Géométral.

COROLL AIRE I I I.

Les Repréſentations de toutes 16

les Lignesparalléles à la Ligne

deStation , Ferencontrent au paint

de vúë.

Cela fuir de ce que le Rafonprin .

cipal eſt paralléle à ces Lignes.

COROLL AIRE I V.

Deux ou pluſieurs Lignes éga- 17

les , étantperpendiculairesou éga

Lement
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lement inclinées de mêmepartſur

une même Ligne parallèle à la

Ligne de Station , leurs Perſpec

tives fontbornées pardeux Lignes

qui aboutiſſent aupoint principal.

Toutes ces Lignes étantparallé

les & égales , la Ligne qui paffe

par leurs ſommets eſt parallèle à

celle qui paſſe par leurs baſes , &

celle - ci étant parallèle à la Ligne

* 16 de Station , il s'enſuit * que

parences de toutes deux aboutiſſent

au point principal.

.

les Ap

THEOREME V.

.

18 LaPerſpective d'une Ligne in

définie ne change pointquandlæib

fe meut dans uneLigneparalléle

à la Lignepropoſée.

La Perſpective de cette Ligne

eſt l'interſection du Tableau avec

un Plan qui paſſe par l'ail & par

cette même Ligne. Or l'oeil de

meure dans ce même Plan quand il

ſc
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ſe meut dans une Ligne paralléleà

la Ligne propoſée ; & par conſé

quent la Perſpective decette der

niére ne change point par cemou

vement.

FC

:

REMARQU E.

Cette Démonſtration ne ſe rap

porte point à chaque partie de la

Ligne donnée , mais à la Ligne en

général.

Jo

21

T H E O R E ME V I.

Soit AC une Ligne inclinée au 19

Plan Géométral , & OD une au- Fig. 6.

tre Ligne tirée de l'æil au Ta

bleau , & paralléle à la premiére

AC. Maintenant qu'on mene

dans le Plan Géométral BA pa

rallele à la Ligne de terre, & DE

dans le Tableau paralléle à lamé

me Ligne ; 66 qu'on la méne en

ſorte que BAſoit à AC , comme

ED
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.

Ed à Do. Je dis que la Per

Spettive de la ligne BC, quipaſſe

parlepoint B ,& par l'extremi

té de la ligne AC , étant conti

nuée , rencontre le point E.

Il eſt évident *
que pour

démon

trer cette vérité , il ſuffit de prou

ver que o E eft paralléle àBC:

ce qui ſe fait de la maniére ſuivan

13

te .

A B eſt paralléle à ED , & AC

l'eſt à OD, par conſéquent l'An

gle EDO du TriangleOED , eſt

égal à l’Angle BAC du Triangle

ACB ; & ainſi ces deux Triangles

font ſemblables , puis qu'ils ont

d'ailleursdeux côtezproportionels.

Mais puis que ces deux Triangles

ſemblables, ont deux de leurs cô

tez paralléles , le troiſiéme B C

eſt auſſi paralléle à O E.

Ce qu'il falloit démontrer.

CO
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COROLLAIR E.

20.Si l'on fait A B égale à AC & 2

E D égale à OD , la Perſpective

de BC paſſera par le point E.1

1

]. CHAPITRE TROISIÉME.

LC

S

Pratiquede la Perspective ſur

le Tableau
Perpendiculaire

.

Our donner une idée claire de

POWIEla Théorie , j'ai conſidéréjuf

qu'ici le plan Géométral, comme

un fond ſur lequel feroient les ob

jets & le Spectateur ; & le Tableau

comme une Fenêtre entre le Spec

tateur & les objets, dans laquelle

on voudroit repréſenter ce qui pa

roltroit au dehors. Mais
pour

la

pratique , il faut concevoir la chofe

d'une toute autre mariére : ce que

je
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je vais expliquerle plusclairement

qu'il me ſerapoſſible.

Suppoſonsqu’un Peintre veüille,

dans un Tableau dont il détermine

la grandeur à ſon choix , deſſiner

une.Campagneoù il y ait des Ar

bres , desMaiſons, des Riviéres ,

&c. Par ce que nous avons dit ,

cette Campagne ſera ſon PlanGéo

métral, & il devra conſidérer ſon

Tableau comme une fenêtre , fur

laquelle il doit trouver les points

par où paſſent les raïons qui vien

nent de tous les points des objets

vers ſon oeil. Mais ces interfec

tions des raïons & de la fenétre ,

ne peuvent être déterminées
que

par des lignes menées dans le Plan

Géométral à la ligne de terre. Or

il ſeroit impoſſible aux Peintres ,

de mener de pareilles lignes dans

une Campagne; ainſi il faut qu'ils

prennent un autre Plan Géomé

tral plus commode.

Pour cet effet ils placent au bas

de



Eſai de Perſpective.
25

1

1

1

de leurs Tableaux , un Plan , dans

lequel ils tracent en petit les bazes

desMaiſons , & des Arbresqui ſont

1. dans la Campagne , & l'appui des

points, qui, dans ces objets , font

élevez au deſſus de la Campagne ,

en conſervant dans ce nouveau

Plan Géométral , aux objets & à

leurs diverſes parties , lamêmediſ

poſition qu'elles ont véritablement

entr'ellesdans la Campagne.

- A préſent pour déterminer dans

ce Plan la grandeur de l'eſpace que

doivent occuper ces Figures, un

Peintre, après avoirchoiſi la diſpo

ſition qu'il veut donner à ſon oeil

par rapport au Tableau , doit tirer

du point de Station , par les extré

mitez du Tableau , deux lignes qui

borneront l'endroit' où ces figures

doivent être placées , puiſque les

rayons qui , des Figures qui ſeroient

au delà de ces lignes, partiroient

vers l'oeil, ne paſſeroient plus par

le Tableau .

B Ces
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21 . Ces Figures étant ainfi tracées

dans le Plan Géométral, il ne s'a

git plusque d'en trouver la Perſpec

tive dans le Tableau : mais ces Fi

gures ne conſiſtent que dans des li

gnes droitesou courbes. Pour trou

ver la repréſentation d'une "ligne

droite, il faut chercher ſeulement

celle de ſes extrémitez ; & pour

avoirl'apparence d'une ligne coúr

be , il ne faut que trouver la Per

ſpective de pluſieurs de ſes points.

Or comme toutceci convient éga

lement aux Figures qui ſont dansle

Plan Géométral, & à celles qui

ſont au -deſſus , il s'enfuir que toute

la pratique de la Perſpective ſe ré

duit à ſavoir trouver la repréfenta

tion d'un point.

Pour trouver cette repréſenta

tion , nous n'employons dans les

Problêmes fuivans que certainesli

gnes tirées dans le Plan Géométral

& dans le Plan Horizontal , lef

quelles par leur interſection avec

la
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la ligne de Terre & avec la Ligne

Horizontale , donnent le moyeu

de tracer dans le Tableau de nou

velles lignes , qui déterminent les

Perſpectives propoſées. Or il eſt

viſible que pour trouver ces inter

fections, il n'eſt pas néceſſaire de

placerfon Tableau perpendiculai

re au Plan Géométral & au Plan

Horizontal, ce qui rendroit le tra

vail très pénible. On peut donc

conſidérer le Tableau & le Plan

Horizontal, comme couchez ſur

le Plan Géométral , & ne faiſant

qu’un même Plan avec lui.

Le Tableau peut être couché de

deux maniéres , ou ſur la face qui

regarde les objets , ou ſur celle qui

eſt du côté de l'oeil. Comme

dans cette ſeconde ſituation on tra

ce fes Repréſentations ſur la face

qui eſt vers les objets, le Tableau

étant couché ſur fon autreface , ce

qui doit être à droit dans ces Re

préſentations eſt à gauche, & ce

qui
B a
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qui doit être à gauche eſt à droit ;

cela faiſant le même . effet
que

fi

après avoir fait un deſſein , on le

regardoit par derriére.

Malgréce défaut nous préférons

cette ſeconde maniére de coucher

le Tableau à la premiére : en voici

les raiſons. 1. Quandon couche

le Tableau de l'autre façon , on le

couche ſur l'endroit du Plan Géo

métral où il y a déja des Figures

tracées , ce qui avec les nouvelles

lignes qu'on eſt obligé de tirer ,

cauſe une confuſion très - incom

mode , & oblige toujours à faire

une copiede fon Ouvrage. Incon

venient à quoi par la ſeconde mé

thode on eſt rarement expoſé.

2. Par la maniére que nous avons

choiſie , on travailleavec beaucoup

plusde facilité . Enfin on peut re

médier en pluſieurs maniéres au

défaut que nous avons marqué.

Car en traçant ſon Plan Géométral,

on n'a qu'à mettre à droit ce qu'on

veut
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1

e

¿

veut repréſenter à gauche : ou file

Plan Géométral eſttracé ſur dupa

pier, on peut en le frottant d'hui

le ou de vernis le rendre tranſpa

rent , & mettre enſuite en Per

ſpective le revers du Papier. Et

fi tout cela n'accommode pas,

après avoir achevé fon Ouvrage ,

on peut en le copiant y corriger ce

défaut ; ce quel'on peut faire ai

fément par laGéométric , & fil'on

veut plus facilement encore, en

appliquant à la vitre le côté ſur le

quel on a tracé la Perſpective.

Je couche donc mon Tableau

ſur le Plan Géométral , en forte

qu'il eſt entre le Plan Horizontal,

& les Figures qu'il faut mettre en

Perſpective.

Ś

PROBLEM E I.

Trouver la Perſpective d'unpoint 22.

qui eſt dans le Plan Géometral.

Soit Z le Plan Géométral , X Fig. 7.

B 3 le
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le Tableau, IE la ligne de Terre ,

DV la ligne Horizontale , V le

point de vûë, D un des points de

diſtance , & A le point donné.

.
PRATIQU E.

Du point A , abaiſſez la Perpen

diculaire AB ſur la ligne de Terre ,

& du point derencontre B , menez

la ligne BV au point de vůë ; pre

nezſur la ligne deTerre, BE égal

à BA , & du point E tirez la ligne

E D au point de diſtance D : le

pointa inierfection deB V&deED

A la Perfpective cherchée.

DÉMONSTRATION.

23 .

* 16 .

La Perſpective de la ligne AB

eſt * unepartie de la ligne Ď V. Si

on ſuppoſe que de l'oeililparte une

ligne vers le point, &une autre

du point A vers le point E , ces

deux lignesſeront paralléles, étant

dans
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dans des Plans paralléles , & fai

fant chacune avec le Tableau un

angle demi droit ; & par conſés

quent la Perſpective de la ligne

A E eſt * unepartie dela ligne ED . * 13 ,

Or puiſque lepoint A , eſtdans les

deux lignes AB & A E , la Per

fpective de ce point ſera auſſi dans

les Perſpectives de ces deuxlignés ,

& par conſéquent en a commune

Section de BV , & de E D.

REMARQUE

Si la diſtance de l'ail étoit trop 24.

grande pour qu'on pût marquerun

des points de diſtance ſur la ligne

Horizontale, on pourroit fe fervir

d'un autre point F , qui ne ſeroit

éloigné dupoint devûë que du tiers

ou du quart de la diſtance de l'oeil ,

pourvû qu'on prît alors auſſi une

partie correſpondantede la Perpen

diculaire A B, pour la porter fur la

ligne de Terre de B en G.

C'eſtB 4
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25. C'eſt ainſi qu'on peut trou

ver la Perſpective du point fort

éloigné, pourvû que l'on connoif

ſe la diſtance au Tableau , & l'en

droit où une Perpendiculaire tirée

de ce point rencontreroit la ligne

de Terre. Car après avoir mené

une lignecommeBV , de cette ren

contre au point de vûë , il faut

prendre ſur la ligne de Terre B E

egal, par exemple, à la dixiémepar

tie de la diſtance du point dont

on cherche la Perſpective, & VH

ſur la ligne Horizontale , égal de

même à la dixiéme partie de la

diſtance de l'eil . Alors C inter

ſection de BV , & de EH , fera la

Perſpective demandée. On doit em

ployer cette méthode pour trouver

les Lointains dans les Tableaux.

On peut encore trouver la Per

ſpective du point A fans tirer la li

gne BV , en prenant B I auſſi égale

à BA , & en tirant de ce point I

une ligne à l'autre point de diſtan

се ,
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ce , laquelle donnera la Perſpecti

ve du point A par
ſon interſection

avec ED.

SECONDE METHODE.

Le Plan Horizontal eſt Y , X le 26.

Tableau , Z le Plan Géométral ,

Ol’ail , DC la ligneHorizontale ,

BE la lignede Terre , & A le point

donné.

Fig. 8.

PRATIQUE.

Du point A tirez à l'oeil O une

ligne qui coupe la ligne de Terre

au point B & la ligne Horizonta

le au point C ; prenez ſur la ligne

de terre B E égal à BA , & fur la

ligne Horizontale C D égal à

co , joignez les points E & D

par une ligne qui coupera laligne

AO dans le point a qui ſera la Per

ſpective cherchée.

B 5
DE
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DEMONSTRATION.

27 .
Le triangle O DC dans le Plan

Horizontal, eſt ſemblable autrian

gle AB E dans le Plan Géomé

tral; par conſéquent A B eſt pa

ralléle à OC , & AE àOD. Donc

la Perſpective de Adoit être * dans

les lignes B C & ED & partant

en a leur interſection.

* 13

REM ARCU E.

28. Si on ne connoiſſoit point l'en

droit où doit être placé l'ail dans

le Plan Horizontal, mais que l'on

eût le point de vûë ; alors pour

trouver l'endroit de l'ail , il fau

droit élever dans le point de vûë

à laligne Horizontale, une perpen

diculaire égale à la longueur du

rayon principal ; l'extrémité de

cette perpendiculaire ſera le point

cherché.

Quand



Eſai de Perſpective. 35

Quand rien n'eſt déterminé , on

peut prendre à diſcretion dans le

Plan Horizontal, l'endroit où l'on

veut placer l'oeil.

TROISIEME METHODE.

Lesmêmes choſesétant données 29.

que dans la méthode précédente , Fig 9.

de l'oeil comme centre, décrivez

la portion de cercle I H qui rafe la

ligne Horizontale.

PRATIQUE.

Du point donné A comme cen

tre , décrivez la portion de cercle

LC , rafant la ligne de Terre.

Puis menez les deux lignes CH&

LI , dont chacune rafe les deux

cercles LC & HI. Le point a in

terſection de ces deux lignes eſt la

Perſpective cherchée.

B6 DE
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DEMONSTRATION.

30. Pour le démontrer , tirez la ligne

AB , perpendiculaire à la ligne de

Terre; O V perpendiculaire à la

ligne Horizontale ; AC & OH

perpendiculaires à la tangente H

C. Toutes ces perpendiculaires

rencontrent les lignes à quoi elles

font perpendiculaires dans les

points où ces derniéres touchent le

cercle L BC , ou H VI. Tirez

auſſi du point donné A , la ligne A

E au point E , où la ligneHCcou

pe laligne de Terre; enfin tirez

OD de l'ail O au point D , où la

même ligne HC coupe la ligneHo

rizontale,

* 27 . Il eſt évident *
que pour

démon

trer que la Perſpective de A eſt

dans la ligne CH, il ſuffit de prou

ver que o D eſt paralléle à A E.

Je le prouve ainſi.

A cauſe des triangles ſemblables

OGV
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OGV&ABF.

AF , AB :: OG , OV.

altern .

AF , OG :: AB ; O V.

Divid. & altern.lapremiére

proportion.

AF - AB=CF , OG - OV=HG ::

AB , OV.

Mais à cauſe des triangles ſem

blables E CF & HGD.

CF , HG :: EF , GD

Donc ſi l'on à égard aux deux

derniéres proportions des autres

triangles.

EF , GD :: AF , OG ,

&l’Angle 'AFE étant égal à l'An

gle OGD , les Triangles A EF &

ODGſont ſemblables; & partant,

A E eſt paralléle à OD. Ce qu'il

falloir démontrer. On démontre

ra de même que la Perſpective du

point A eſt dans la ligne LI , &

par conſéquent en a interſection

de cette ligne avec HC.

B 7 RE
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REMARQUE

Bien que cetteméthodeparoiſte

plus difficile que les précédentes, à

la conſidérer Géométriquement,

elle ne laiſſe pas d'être plus aiſée

dans la pratique pour les pointsqui

ne ſontpas trop éloignezde lali

gne de terre : car on peut fort bien

tirer à la vuë , des cercles qui raſent

des lignes, & des lignes qui raſent

des cercles.

QUATRIEME METHODE.

31 .
Par l'ail O tirez à la ligne de

Terre la paralléleFOG ; prenez

Fig. 10. fur cette ligneFO égal à la hau

teur de l'oeil, & O Ğ égal à lon

gueur du rayon principal. A eſt

le point donné.

Pra
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REMARQUE

Bien que cetteméthodeparoiſſe

plus difficile que les précédentes, à

la conſidérer Géométriquement,

elle ne laiſſe pas d'être plus aiſée

dans la pratique pour lespoints qui

ne fontpas trop éloignezde la li

gne de terre : car on peutfort bien

tirerà la vuë , des cercles qui raſent

des lignes, & des lignes qui raſent

des cercles.

QUATRIEME METHODE.

Par l'oeil O tirez à la ligne de
31 .

Terre la paralléle F OG ; prenez

Fig. 10 .
ſur cette ligne F O égal à la hau

teur de l'oeil, & OG égal à lon

gueur du rayon principal. A eft

le point donné.

Pra
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PRATIQUE.

Sans employer le compas.

Menez du point donné A , aux

points O & F les lignes AO & A

F , & du point E où A F coupe
la

ligne de Terre , tirez au point G

la ligneE G ; le point a interſection

de X O & E G eſt la Perſpective

cherchée.

DEMONSTRATION.

3
2
.

Du pointG abaiſſez ſur la ligne

de Terre la Perpendiculaire G M ,

& menez par l'oeil O la ligne O D

au pointDinterſection dela ligne

Horizontale avec GE.

A caufe des Trianglesſemblables

GDL&GEM

GD , GE:: GL , GM .

Mais GO a été fait égale à GL ,

& OF à LM

donc
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donc

GD , GE :: GO , GF

& par conſéquent les Triangles

GOD & G F E font ſemblables,

& les ligne OD & A E F parallé

** 13 les entr'elles, & partant * la Per

ſpective de A E eſt une partie de la

ligne E DG. Onadémontr
é

d'ail

* 27 leurs * que la Perſpective du point

A eſt dans la ligne A 0 ; partant

elle eſt en a interſection de cette

derniére ligne avecEDG . Ce qu'il

falloit démontrer.

REM ARCU E.

1

33 .
On voitpar cette Démonſtration

qu'il n'eſt pas néceſſaire de pren

drejuſtementGO égalà la diſtan

ce de l'ail , & OF égal à la hau

teur , mais qu'il ſuffit que ces deux

lignes ayent entr'elles la même

proportion qui eſt entre cette

diſtance & cette 'hauteur. Il n'eft

pas même néceſſaire de prendreles

points
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points G & F dans une ligneparal

léle à la ligne de Terre, mais on

peut ſe ſervir de quelqu'autre ligne

que ce ſoit , qui paſſe par l'oeil o ,

Soit par exemple go fune ligne

menée au hazard par l'oeil O ; pre

nez à diſcrétion ſur cette ligne le

point gi par lequel menez auſſi à

diſcrétion la ligne gNI, coupant

la ligne Horizontale en N , & la

ligne de Terre en I ; menez la li

gne ON , & par le point I menez

lui une paralléle If coupantla ligne

gOf enf.

On pourra ſe ſervir alors des

points g & fau lieu de G&F ; car

il eſt évident que dans toutes les

lignes qu'on pourra mener, comme

8 NI, g N ſera toûjours à gl::

go, gf, ce qui ſuffit pour la Dé

monſtration .

Si on avoit premiérement déter

miné le pointf, on auroit trouvé

le point g ,par une opération con

traire à celle que nous venons de

décrire. Quand
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34. - Quand rien n'eſt déterminé on

peut, après avoir tiré une ligne

qui doit fervir de ligne de Terre,

prendre à diſcrétion , ſurune autre

menée au hazard , les trois points

gof; de ſorte que dans ce cas on

n'a en aucune maniére beſoin du

Compas, pour mettre en Perſpec

tivequelqueFigure que ceſoit,qui

eſt dans le Plan Géométral. Mais

fi après avoir travaillé de la forte

on vouloit connoître le point de

vûë la diſtance & la hauteur de

l'oeil, il faudroit par lespoints f &

O abaiſſer ſur la ligne de Terre ,

les Perpendiculaires f P & OH ,

& mener la ligne P g le point V

où elle coupe la Perpendiculaire

OH eſt le point de vůë cherché.,

& les parties O V & VH déter

minentla diſtance & la hauteur de

l'ạil.

CIN
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CINQUIEME METHODE,

Quand on a la Perſpective 35.

d'un point connu.

Soit A un point dans le plan Fig.11.

Géométral, á ſa Repréſentation

dans le Tableau , il faut trouver

celle de B.

PRATIQUE.

Sans employer le Compas.

Menez du point B une ligne à

l'ail O , & une autre au point A

du point E où cette derniére érant

continuée rencontre la ligne de

Terre ; tirez la ligne Ea , quipar

fon interſection avec BO donne le

point cherch
é

b .

DE
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DEMONSTRATION.

36.
Le point E eſt ſa propre Repré

ſentation : & puiſque le pointa eſt

la Repréſentation de A , la ligne

E a eſt celle de E A. Or puiſque

le point B eſt dans la ligne Ē A , la

Perſpective de ce point fera auſſi

* 27 dans Ea , demêmeque dans BO *

& par conſéquent en binterſection

de ces deux lignes.

REMARQUE.

37.
Si le point A étoit dans la ligne

BO , ou que la ligne B A fût pa

ralléle ou fort peu inclinée à la ligne

de Terre , on ne pourroit pas ſe fer

vir de cette méthode , qu'entrou

vant par le moyen du point A la

Perſpective d'un autre point prisà

diſcrétion dans le Plan Géométral,

la quelle ſerviroit dans la ſuite pour

trouver celle du point B ; mais le

plus
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plus court dans ces caslà , eſt d'em

ployer quelqu'une des méthodes

précédentes.

COROLLAIR E.

-

C

On voit par cette méthode qüe 38 .

quand on àla Perſpective de deux

points que l'on connoît, on peut

trouver celle de quelqu'autre que

ce ſoit, ſans avoir égard à la ſitua

tion de l'oeil , puiſque dans ce cas

on peut mener deux lignes telles

que E a qui par leur interſection

donnent le point cherché.

SIXIEME METHODE.

Les mêmes choſes étant données 39 .

que dans la méthode ſeconde, ſoit Fig. 12.

FC la ligne Géométrale.

PRA
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PRATIQU E.

Du point donnéA menez à diſ

crétion deux lignes A F & AC ,

qui coupent la ligne de Terre dans

les points E & B , & rencontrent

la ligne Géométrale dans lespoints

F & C . De cesdeux derniers points

menez à l'oeil les lignes FO&CO,

puis par le point E menez E a pa

ralléle à FÒ & par le point B , B

a paralléle à Co. Le point a in

terſection de ces deux lignes fera

le point cherché.

On peut auſſi commencer par ti

rer au hazard les lignes OF&OC,

& mener par leur rencontre avec la

ligne Géométrale , les lignes AC

& A F ; ce qui revient à la même

choſe.

De

r
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DÉMONSTRATION.

De

70

20

O

Pour la
Démonſtration , ayant

continué la ligne E a juſques à ce

qu'elle
rencontrela

ligne Horizon

tale en D , menez un ligne de Dà

l'oeil , & menez par l'oeil une pa

ralléle à la ligne de Terre.

Les paralléles O M & F C font

autant éloignées l'une de l'autre

Ś que LD l'eſt de EB ; d'où il s'en

fuit que F O eſt égal à ED , &

partant O D paralléle àF A. Donc *

la Perſpective de E A eſt une par

tie de ED . On démontrera de

que la Perſpective de B A

eſt une partie de Ba.

* 13

( même

R E MAR CU E.

Quand on n'a rien de tracé , &

40 ,

que l'on veut employer cettemé

thode, on peut ſe paſſer de laligne

Horizontale ; & alors après avoir

: tracé
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e

tracé la ligne Géométrale, dont la

diſtance à la ligne de Terre eſt éga

le à la longueur du rayon principal,

on prend la diſtance de l'oeil à la

ligne Géométrale égale à la hau

teur de l'æil.

Quoi que cette méthode paroiſ

fe inutile , étantplus difficile que les

précédentes, nousmontreronsdans

le Chapitre huitiéme l'uſage qu'on

en peut tirer.

COROLLA IR E.

42.

Il fuit de cette Démonſtration

queles Perſpectives des lignes qui

paſſent par le point de Station ,

ſont toutes Perpendiculaires à la

ligne de Terre. Car fi de l'oeil O

on abaiſſe ſur la ligne Géométrale

la Perpendiculaireos, les Perſpec

tives de toutes les lignes qui paſſent

par S feront Perpendiculaires à la

ligne de Terre ; mais ce point S eſt

lepoint de Station. Donc&c.

PRO.
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PROBLEM E I I.

Mettre en Perspective une li- 43.

gne qui eſt dans le Plan

Géométral.

la

J'ai dit * que pour avoir la Per- * 21 .

ſpective d'une ligne droite , il ſuf

fifoit de trouver celle des extrémi

tez de cette ligne ; & quoi qu'ilne

ſoit pasmal aiſé de trouver *

Perſpective de deux points, j'ajoû

terai néanmoins ici la maniére de

trouver plus facilement en certains

cas la Perſpective d'une ligne.

1. SoitÅB une ligne paralléle à la Fig. 13 .

ligne de terre. Pour en avoir la

Perſpective, après avoir trouvé le

point a Perſpective de A , une

des extrémitez de cette ligne ; me

nezpar cette Perſpective une pa

ralléle à la ligne de terre ; bornez.

cette paralléle par la ligne B O

C mem



so Eſai dePerſpective.

menée de B à l'oeil : alors b a fera

la Perſpective cherchée.

44.
2. Soit CG une ligne, qui érant

continuée rencontre la lignede ter

re en E. Pour en trouver la Per

ſpective , menez à cette ligne par

l'ail O , une paralléle qui rencon

tre la ligne Horizontale en D ; joi

gnez les points E &D par une li

gne ED ; coupez cette ligne aux

points .c & gi par des lignes qui

des points C & G aboutiſſent à

l'ail ; la partiecgde la ligne ED

eft la Perpective cherchée .

R E M A R DU E.

Si les lignes GO &CO rencon

troient trop obliquementED , pour

qu’on pût déterminer exactement

leurs interſections, on ne pourroit

pas ſe ſervir decette Méthode.

PRO
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PROBL EME II I.

1

1
Trouver laPerſpective des di- 45.

viſions d'une ligne qui eft

dans le Plan Géométrale

3

3

Soit A B une ligne dont la Per- Fig. 14.

ſpective eſt ab. Pour trouver la

Répréſentation des diviſions de

cette ligne , il faut mener de ces

diviſionsà l'oeil, des lignes quipar

leurs interſections avec ab donne

ront les points que l'on cherche.

Quand ces lignes rencontent

trop obliquement ab, on doit fe fer

vir de la méthode ſuivante.

SECONDE METHODE.

Pour trouver la Perſpective des 46.

diviſions de la ligne GC , prenez Fig. 14.

à diſcretion , hors de cette ligne,

le point D , dont il faut trouver

*
* 22

C2 la
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laPerſpective d ; puis par les divi

ſions propoſées, menez des lignes

à ce point D , & des points où ces

lignes prolongées rencontrent lali

gne de terre ; menez par la Per

fpective d , d'autreslignes , qui par

leur rencontre avec cg , Repréſen

tation de CG , donneront les divi

ſions cherchées.

PRO B L E ME I V.

47. Mettre en Perſpective un

Poligone ou quelque autre

figure qui eſt dans le Plan

Géométral.

* 21 . On peut trouver la Perſpecti

vede toutes ſortes de figures, par

chacune des méthodes du Problê .

* 22. me I.
* La quatriéme * générale

31. ment eſt la plusfacile; on peuts'en

fervir d'abord pour trouver la Per

fpective de quelques points , ou

quel

*
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35.

quelquefois ſeulement d'un ſeul ;

après quoi la méthode cinquiéme

ſért à trouver le reſte. Quelques

fois encore on abrége par les deux

Problêmes précédens , commeon

le verra dans les exemples qui ſui

vent.

E X E M P L E I. ,

Mettre en Perſpective un Pen

tagonequi aun de ſes côtez

paralléle à la ligne de terre.

44.

Soit ABCDE le Pentagonepro- Fig . 15 .

poſé, dans lequel tirez la ligne BD

qui fera paralléleà A E , par ce que

le Pentagone eſt régulier.

Trouvez * la Perſpective de ces *

deux lignes A E & BD & vous au

rez celle de quatre coins du Penta

gone ; pour déterminer le cinquié

me , cherchez * la Perſpectived'une * 43.

ligne qui aille de C en E , & qui

dansC 3



54 Eſai de Perſpective.

dans l'exemple préſent eſt parallé

le à la lignedeterre, ABayant été

faitparalléle à la même ligne.

E X E M P L E I I.

Fig. 17

Mettre en Perspective un

Parallélograme partagé en

pluſieurs autres Parallélo

grames.

Soit ABCD un parallelograme

partagé en pluſieursautres.

Menez par l'oeil O à la ligne

AD , la paralléleOG , quirencon

tre la ligne Horizontale en G ; me

nez auſli à A Blaparalléle O F ren

contrant la méme ligne Horizon

tale en F. Prolongez lescôtez du

parallelograme & les lignes qui le

diviſent, juſques à la ligne de ter:

re ; & despoints oùaboutiſent'AD,

CB , & les lignes qui leur ſontpa

ralléles, menez des lignes au point

G.
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G. De même des points oùabou

tifſent AB & DC avec leurs paral

léles, il faut cirer au point F des li

gnes, qui par leur interſection avec

celles qui vont au point G , don

nerontla Perſpective que l'on cher

che.

REMARQUE.

Quand on ne peut pas uſer de la

méthode que nous venons de don

ner , il faut trouver * la Perſpective

des diviſions qui partagent les cô

tez du parallelograme. Souvent

même on doit avoir recours à cer

expédient pour quelques - uns des

côtez , quoi qu'on ait les points

accidentaux G & F. Cela arrive

quand le parallélograme eſt ſi éloi

gné du Tableau , que ſes côtez

étant prolongez ne peuvent pas

rencontrer la ligne de terre.

Remarquez encore que cet exem- 48 .

ple ſeul peut fuffire pour mettre

C4 . en
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en Perſpective toutes ſortes de figu

res , quand elles ſont dans le Plan

Géométral : pour cet effet on cir

conſcrit à ces figures un parallé

lograme quelconque, & on le di

viſeen pluſieurs autres : on meten

Perſpective ce parallélograme ainſi

divilé, & on y tranſporte la figu

re donnée , en lui donnant par

rapport aux petits parallelogrames

dans le Tableau , la mêmeſituation

qu'elle avoit à l'égard des petits

parallelogrames dans le PlanGéo

métral.

EXEMPLE II I.

49. Mettre enPerspective un

Cercle.

* 21

Fig 15.
Il faut * trouver la Repréſenta

tion depluſieurs points d'un Cer

cle ou de quelqu'autre ligne cour

be que l'on veut mettre en Per

ſpecti
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44 :

fpective. Onle fait commodément

en menant dans cette Courbe plu

fieurs cordes paralléles entr'elles,

dont on trouve * les Perſpectives,

par les extrémitez deſquelles on

mene une ligne courbe, qui eſt la

Perſpective cherchée. On pour

roit trouver la même chofe en fai

fant paſſer ces cordespar un point

dont on auroit la Perſpective.

R E MAR QU.E.
RS

Soit G I laligne Géométrale: 50.

Par le centre P du Cercle, dont Fig. 16.

on cherche la Perſpective , a

baiſſez à cette lignela Perpendi

culaire PF, que vous diviſerez

en deux également enR. De R

comme centre , & pour rayonRP,

décrivez la portion de Cercle

MPN, coupant lecercledonnéenM

Een N.Sż alors on trouve la Pemi

spective de L H& deNM , on aura

deux diametres conjuguez d'une

EllipseC5
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Ellipſe qui eſt laPerſpective cher

chée , & qu'on peut décrire.par

quelqu'une des méthodes que don ,

nent les Auteurs qui ont traité.

des Sections coniques.

Je ne m'urréterai pas ici à dé

montrer cette vérité. Voyez la

prop. 10. livr. 2. du grand 01

vrage Latinfur les Sectionsconi

ques, compoſépar Mr. de la Hire ,

dont la démonſtration peut s'ap

pliquer ici. Si l'on conſidére 1.

Que c'eſt dans lespointsM & N

que les Tangentesmenées au Cer

cle du point F , touchent le cercle .

2. Que lesrayons viſuels qui par

tent de Pæil vers tous les points.

de la circonférencedu cercle for

mentun cone. 3. Que la Perſpec

tive du cercle , eſt la ſection de ce

conepar le Tableau. Enfin on doit

conſidérer la ligneGIcomme ſic’é

toit l'interſection du Plan Géomé

tral avecun Plan qui paſſeroit

par l'æil parallele auTableau.

PRO
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PR O B L E M E V.

Trouver la Perspective d'un 51.

point en l'air au deſſus du

Plan Géométral.

Soit G S la ligne Géométrale , Fig. 18.

S le point de Station. PrenezSF

fur la ligne Géométrale égal à la

hauteur de l'oeil. A eft l'aſſiéredu

point donné.

PRATIQU E.

Portez ſur la ligne Géométrale

F C égal à la hauteur du pointdon

né au - deſſus du Plan Geométral ;

puis menez du point A des lignes

aux points S &C , & dans le point

B interſection de la ligne AS avec

la ligne de terre ; élevez à la ligne

de terrela perpendiculaire BI égale

à E B , plusFC, & le point I fera la

perſpective cherchée. C 6 De

.
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DÉMONSTRATION.

52. Suppoſons que par l'oeil &
par

le point propoſé il paſſe un Plan

perpendiculaire auPlan Géométral,

Il eſt évident que l'interſection de

ces deux Plans eſt la ligne ABS ,

&
que

l'interſection du Plan que

nous venons de ſuppoſer avec le

Tableau , eft BI . Soit maintenant

Fig. 19. X ce Plan, abs les points marquez

desmêmes lettres dans la figure pré

cédente , bi eſt l'interſection dece

Plan avec le Tableau , O eſt l'eil

& D le point propoſé ; il faut dé

montrer que fi on mene OD , la

ligne BI de la figure précédente

ſera égale à b i dans cette figure ;

pour cet effet menez par le point

D la ligneD L M paralléle à abs.

Par les trianglesſemblablesDMO

& DL

DM = as , DL = ab :: MO , Li

Dans la figure précédente on a les

trian
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triangles ſemblablesASC & ABE,

parconféquent

AS , AB :: CS , EB

les trois premierstermesde ces deux

progreſſions ſont les mêmes ; car

cs eſt égal à MO , puis pu'ils ſont

tous deux la différence de la hau

teur du point donné avec la hau

teur de l'oeil; par conſéquent EB

eſt égalàLi; mais BI a été fait égal

à BĚ, plus FC la hauteur du point

donnéau -deſſus du Plan Géomé

tral , & bi eſt égal à Li, plus b L

qui étant égal àa D , eſt auſſi la

hauteur du point donné au - deſſus

du PlanGéométral; donc ces deux

lignes Bi & biſont égales entr'el

les. Ce qu'il falloit démontrer.

R É MAR CU E.

Quand la hauteur du pointdon

né eſt plus grande que la hauteur

de l'oeil, il faut retrancher decette

prémiére hauteur EB,pour avoir la

grapdeurdeBI. PRO
C7
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PROBLEM
E V I.

53. Mettre en Perspective une Pi

ramide ou un Cone.

*

Fig. 20 . Pour la Piramide , trouvez * la

47. Perfpective de la baze de la Pira

ist . mide , & * celle de fon ſommet ; puis

de la Perſpective du ſommetmenez

des lignes à la Perſpective des an

gles dela baze , viſibles à l'oeil pour

lequel on travaille, & on aura la Per

ſpective demand
ée.

Fig . 21 .
Pour le cone , après avoir trou

vé * la Perſpective de fa baze &

* celle de fon ſommet , il faut me

Sl.

ner par la Perſpective du ſommet

des lignes qui razent la repréſenta

tion de la baze, & on aura la Per

ſpective du cone. Mais comme de

cette maniére on eſtobligé de cher

cher la Perſpective de toutela baze,

quoi qu'il y en ait une qui ne peut

pas

* 47
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pas être vûë, onpourra parlamé

thode ſuivante déterminer ſurla

baze la partie qui en eſt viſible ,

dont il ſuffira de trouverla Perſpec

tive ; alors pour achever celle du

cone , des extrémitez de la partie

viſible de la baze , onménera des

lignes à la Perſpective du ſommet.

Déterminer la partie viſible 54.

de la bazed'unCone.

Soit le cercle LIF la baze du Fig. 21 .

cone dans le Plan Géométral , Ale

centre de cercle.

PRATIQU E.

Prenez en quelquc endroit de la

ligne de terre , PQégal au demi

diametre du cercle .LF ; élevez au

point P à la lignede terre la per

pendiculaire PDG, rencontrant la

Iigne Horizontale enG ; prenez ſur

cette perpendiculaire PD égal à la

hauteur du cone , & menez la li

gne

2,

21
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gne QDH , qui rencontre la ligne

Horizontale en H. De A comme

centre , prenant pour rayon GH ,

tracez le cercle BCE , & du mê.

me point A , menez une ligne au

point de Station S ; diviſez AS

en deux parties égales en R ; & de

R commecentrepar le rayonRA,

décrivez l'arc de cercle BAC ,

coupant le cercle B E C dans les

points B &C ; menez les lignes B

AF & CAL , & vous détermine

rez la portion viſible L IF du cer

cle dela baze du cone .

$

DÉMONSTRATION.

Pour la Démonſtration , tirez

les lignes BC 6 LF qui coupent

la ligne AS en N & * en M ; pre

nez Gu égale à AN 8 menez la

ligne »Dm. Il eſt clair que ſi l'on

continuë le cone au - deſus de fon

Sommet, c'eſt -à -dire, qu'on forme

le cone oppoſé, ce cone coupera le

Plan
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Plan Horizontal dans un cercle

égal à BEC , 6 dont BEC ſera

Paſſiete: deforte que le point Seft

à l'égard de BEC , dans la même

ſituation qu'auroit l'æil, par rap

port au cercleformé dans le Plan

Horizontalparla continuation du

cone ; d'où il s'enfuit que BC eft

l'aſſiete de laportion viſible de ce

cercle. Car par la conſtruction , B

& C ſont lespointsd'attouchement

des Tangentes au cercle BEC,qui

paſſeroientpar le point S , puiſque .

l'angle ABS , étant dansun demi

cercle, feroit droit.

Maintenant ſi on ſuppoſe un

Plan quipaſſe dans le Plan Hori

zontal par les points dont B & C

font l'aſiéte, & qui coupe les deux

cones oppoſezen paſſant par leur

ſommet, il eſt évident que ce plan

continué coupera le Plan Géome

tral dans une ligne qui ſera pa

ralléle à BNC , & que cette ligne.

déterminerafur ce plan laportion

viſan
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viſible de la baſe du cone. Ainſi,

puiſque Gn a été fait égal à AN ,

il ſuffit de démontrer que Pm eft

égal à AM . Car il s'enfuivra de

là que LMF eſt la communefec

tion du Plan Géométral avec le

plan que nous avons imaginé def

cendre du PlanHorizontal.

Dans les triangles femblables

DQP8 GHD ,

DG , DP :: GH , PQ.

A cauſe des triangles ſemblables

DPm DGA ,

DG , DP :: G * , Pm ,

donc

GH , PQ :: Gn, Pm.

Les triangles ſemblables BAN

LAM donnent

BA , AL :: AN , AM.

Mais les troispremiers termes

de ces deux derniéres proportions

font égaux entr'eux ; donc Pm eft

auffi égal à A M. Ce qu'il falloit

démontrer.

RE
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REMARQUE

Quand la hauteur du cone eft 55 .

plus grande que celle de l'oeil , les

points G & H ſe trouvent au def

ſous du point D. Dans ce cas -là

on prolonge les lignes AB & AC ,

en forte qu'elles coupent lecercle

dans les points 1 &foppofez à L

& F : & la partie lif eſt la partie

viſible.

Quand le cone eſt incliné , de

forte que T ,par exemple, ſoit l'af

fiéte de fon fommet, il faut mener

AT, & après avoir pris PD égal à

la hauteur perpendiculaire du cone,

& Pt égal à AT , il faut mener la

ligne t Đx , & prendre ſur AT ,

la partie TX égale àGx; puis,

après avoir mené XS, menez lui

la paralléle As qui lui foit égale ;

après quoi il faut appliquer entié

rement ici l'opération que j'ai dé

crite
pour le cone perpendiculaire ,

avec
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qu'ilavec cette ſeule différence ,

faut ſe ſervir du point s , au lieu de

fe fervir du point de Station S.

Quand la hauteur du cone eſt plus

grande que celle de l'oeil, il faut

prendre le point X ſur la ligne TA

entre les points T & A.

La raiſon de toute cette opéra

tion eſt évidente, après la démon ,

ſtration du cone perpendiculaire;

car il eſt clair quexeſt l'aſſiéte du

centre du cercle , que forme dans

le Plan Horizontal le coneconti

nué; par conſéquent le point s , eft

à l'égard du cercleBED ,dans la

même ſituation que le ſeroit l'æil

à l'égard de l'interſection du cone

continué G du Plan Horizontal.

Remarquez encore que par la

méthode ordinaire la Perſpective

du cone ne peut preſque jamais

être auſſi exacte qu'ellele ſera par

celle - ci.

0

PRO.
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PROBLEME V I I.

Trouver la Perſpective d'une 56.

ligne , perpendiculaire au

Plan Géométral.

Il faut trouver l'apparenced'une Fig. 22,

ligne égale àBC & perpendiculai

re au PlanGéométral dans le point

A.

PLA II QU E.

Prenez en quelque endroit que

ce ſoit de la ligne terre, ED égale

à BC ; des points D & E tirez DF

& EF au point F pris à diſcretion

dans la ligne Horizontale. Enſuite

ayant trouvé *a Repréſentation du + 22,

point A , menez aH paralléle à la

ligne terre , & a I perpendiculaire

à cette même ligne, & vous aurez

la Perſpective cherchée en faiſant

a légal à GH

DE

:
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DÉMONSTRATION.

* 10

57. Cette Perſpective doit être per

* 6 pendiculaire à la ligne de terre *

& égale* à la Perſpective de la li

gne AL, qu'on tirera du point A

paralléle à la ligne de terre , &

qu'on fera de la même grandeur

que
BC. Si des extrémitez dela li

gne AL on abaiſſe à la ligne de

terre des perpendiculaires qui la

rencontrentdans les points P & M ,

& que de ces points on mene des

lignes au point de vúë V , alors

* s . 16 aN ſera *la PerſpectivedeAL; &

puiſque PM eſt égale à DE , aN

le fera auſſi à GH , & par conſé

quent a N ſera égale à al , qui eft

égale à GH

SECONDE METHODE.

58. Lesmêmes choſes étant données

Fig. 23. que dans la Méthodeprécédente .

PRA
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7
1

PRATIQU E.

De A comme centre & pour

rayon BC , décrivez l'arc de cer

clé LM, & tirez par l'oeil la ligne

OL qui le raze ; puis du centre a ,

Repréſentation de A ; décrivez

l'arc de cercles GI razant la même

ligne LO , & coupant dans le

point I une autre ligné qui paſſe

par a & qui eft perpendiculaire

à la ligne de terre ; ce point fera

l'extrémité de la Perſpective cher

chée.

DÉMONSTRATION.

Pour la Démonſtration ,abaiſſez

fur la ligne OL les perpendiculai

res AL & aG qui la rencontrent

dans ſes points d'atouchement aux

cercles ML & GI.

Prenez auſſi fur la ligne de terre

DE , égal à BC ou AL, & tirez

la
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* 27

la ligne DF ; puis menez par a , aH

paralléle à la lignede terre.

Fig. 24. Conſidérez àpréſent la figureX

qui repréſente un plan qui paſſe

par l'oeil &par le point A dela fi

gure précédente; of, y repréſente

OF; fe, y repréſente FE ;& enfin

e A , y repréſente E A de la même

figure précédente.

of eſt * paralléle à eA, & par

conſéquentle triangle ofa eft fem

blable au triangle aeA, &partant

on a cette proportion.

of, fa :: Ae , ea

comp:

of + af, fa :: Ae + ea , ea

altern ,

of + fa , Ae + ea :: fa, ea

comp.

of + fa + Ae + ea , of + fa :: fa + ea,fa

Cette derniéreproportion étant

réduite à la figure précédente, elle

donne celle-ci,

OA , Oa :: FE , Fa.

À cauſe des triangles ſemblables

OAL & OaG

& perm .

OA,
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OA , Oa :: AL , aG ,

& par les triangles ſemblables FED

& FaH .

FE , Fa :: DE , Ha ,

& par conſéquent ſi l'on conſidére

ces trois proportions,' on aura

AL , aG :: DE , Ha

Mais D E a été fait égal à AL ,

& partant a G ou al l'eſt auſſi à

aH , qui * eſt égale à la Perſpecti- 59

ve quel'on cherche. Ce qu'il fal

loit démontrer.

TROISIEME METHODE.

Vers un des côtez du Tableau ,59.
.

élevez à la ligne de terre la perpen- Fig.25.

diculaire CB, égale à la hauteur de

l'oeil; &prenez ſur cette perpen

diculaire
BL égal au double de la

perpendiculaire
dont on demande

la Perſpective
. S eſt le point de

Station ; A celui ou la perpendicu

laire rencontre
le Plan Géometral

.

D
Pra
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PRATIQUE.

Sans employer le Compas.

31. Après avoir trouvé * a Perſpec

tive de A , menez la ligne AS cou

pant la ligne de terre en E , par

fequel point Emenez la ligne Ea ;

du point B , menez aupoint a une

ligne B a coupant la ligneHorizon

tale en F ; par le pointF , menezau

point Lune ligne qui coupe Ea en

1 ; alors a I-eſt la Perſpective cher

chée.

DEMONSTRATION.

Pour laDémonſtration , ſoitGN

une perpendiculaire à la ligne de

terre, au point G interſection de

cette ligne avec la ligneBF; ſoit

auſſi GD égal à la perpendiculaire

dont on a cherché la Perſpective;

& aH paralléle à la ligne de terre.
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Il eſtclair que la Perſpective de

EA eſt E a : mais E A paſſe par le

point de Station ;par conſéquent* fa *

Perſpective eſt perpendiculaire à la

ligne de terre ; ainfi * il ſuffit de + s7

faire voir que al eſt égal àaH.

Dans les triangles ſemblables

BGC & B FM .

BC , BM :: BG , BF.

MaisBMpar la conſtruction eſt

double de BC ; donc B F eſt auſſi

double de BG , qui, par conſé

quent, eſt égalà GĖ.

A cauſe des triangles ſemblables

FGN& FBL.

FG , FB :: GN , BL.

Or onvient de démontrer que F G

eſt la moitié de FB , donc G Neft

auſſi la moitié deBL , & parcon

féquentégal à la hauteur de laper

pendiculaire propoſée.

Les triangles ÉGN & Falérant

ſemblables

FG , Fa :: GN , al

MaisFG ,Fa:: GD , 4H , à cauſe

D 2 des
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des triangles ſemblables FGD &

FaH.

donc

GN , al :: GD , aH.

Or GN vient d'être démontré égal

à la perpendiculaire dont acherché

la perſpective, & DG eſt ſuppoſé

égal à cette perpendiculaire; donc

ces deux lignes ſont égales entr'el

les , & partant a l & a H le font

auſſi. Ce qu'il falloit démontrer.

REMAR OU E.

On auroit pû prendre C P égal

à la Perpendiculaire , & fe ſervir

du point C au lieu de B , & du

point P au lieu de L. La raiſon

pourquoi j'aime mieux employer

les points B & L ', c'eſt qu'il fau

droit preſque toujours continuër

la ligne Horizontalepour la couper

par une ligne qui paſſeroit par С

& a ; quelquefois même cette in

terſedion ne ſe feroit qu'à une

diſtan

f
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diſtance infinie , au lieu qu'en em

ployant le point B , FM ne peur

jamais être plus dudouble delalar

que
l'on veut faire.geur du deffei

n

COROLLA IR E.

On
peut

reſoudre le prob. 8. par

celui-ci; car un point en l'air peut

être conſideré comme l'extrémité

d'une perpendiculaire
au PlanGéo

métral.

PRO B L EM E VIII.

Mettre en Perſpective un Prif- 60.

me ou un Cilindre perpen

diculaire au Plan Géomén

tral.

La baze du Priſme dans le Plan Fig. 26 .

Géométral eſt GHILMN ; la

perſpective de la partie viſible de

cette baze , dans le Tableau ; eſt

D 3 ngbi.
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nghi our achever la repréſenta

tion du Priſme, menez par les

points ng h & i , des perpendicu

laires à la ligne de terre ; détermi

so nez * la longueur de ces perpendi

culaires , en ſorte quellesrepréſen

tent des perpendiculaires au Plan

Géométral, égales à la hauteur du

i su priſme, & trouvez * la Perſpecti

ve des autres angles de la face fu

périeure du Priſme en les conſidé.

rant comme des points en l'air :

joignez par des lignes les Per

ſpectives de tous ces angles , &

vous aurez la Perſpective entiére

du Priſme.

61 .
Pour le Cilindre, ayant trouvé

la Perſpective de la baze & celle

Fig.27. de fa face fupérieure en trouvant

la Perſpective de pluſieurs points

en l'air, de la hauteur du Cilindre

au deſſus du Cercle de la baze , éle

vez deux perpendiculaires à la ligne

de terre, dont chacune raze les

perſpectives des deux faces du Ci

lin
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lindre, & qui ſoient terminées par

les points où elles touchent les

courbes , & vousaurez la Perſpec

tive cherchée. Mais pour ne fe

point engager dans des opérations

inutiles , on pourra déterminer la

portion viſible de la baze duCilin

dre , en tirant du centre A la ligne

A $ au point deStation S ; après

quoi il faut diviſer cette ligne en

deux parties égales en R ; & dece

point comme centre & pour rayon

RA, il faut d'écrire l'arc du cercle

BAC qui coupe la baze en B & en

C , quifont lesdeuxdernierspoints

de cette baze qui peuvent être

vûs.

SECONDE METHODE.

Fig. 26 .

Pour trouver d'une autre manié- 62 .

re la face fupérieure du cilindre ou

du cone ; les mêmes chofes étant

données
que dansla méthode pré

cédente , on tire dans le Tableau à

27

D4 la
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la ligne de terre la paralléle PQ,

dont la diſtance à cette mêmeligne

de terre eſt égale à la hauteur du

priſme ou du cilindre dont on

cherche la Perſpective. Puis on

change fon Plan Géométral , en

forte
que la ligne de terre convien

ne avec la ligne P Q , & que dans

cette tranſpoſition une perpendi

culaire à laligne de terreconvien

ne avec cettemême perpendiculai

re continuée vers PO.. Enfin en

employant P Q pourligne deterre,

47. on cherche * laPerſpective de la

baze du Priſme oudu Cilindre ,

ainſi changée de ſituation ; & cette

Perſpective eſt la repréſentationde

leur face ſupérieure.

DÉMONSTRATION.

Suppoſons que le Plan de la face

fupérieure du Priſme ou du Cilin

dre , ſoit continué , il rencontrera

le Tableau enPQ; & dansce Plan

con
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tion que

terrc .

continué la face ſupérieure ſera à

l'égard dePQ , dans lamême fitua

l'eſt dans le Plan Géomé

tral la baze à l'égard de la ligne de

Si donc on ſuppoſe que ce

Plan continué ſoit couché ſur le

Tableau , les faces ſupérieures du

Priſme ou du Cilindre convien

dront avec les bazes changées com

me nous avons dit ; & partant la

Perſpective de ces bazeschangées,

fera celle des faces ſupérieures. Ce

qu'il falloit démontrer.

R E M.AR.OU E.

La tranſpoſitiondes figures ſe fait

facilement en pliant le papier.

Quand la hauteur du priſme eſt

plus grande que celle de l'oeil , le

plus court eſt de ſe ſervir de la méą

thode précedente.

in D5 .

PRO
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PROBLEM E I X.

63. Mettre en Perſpective un corps

creux. ,

Fig. 28. Après avoir trouvé la Perſpecti

ve du corps même, on trouve cel

le de ſa cavité , en conſidérant cet

te cavité comme ſi c'étoit un nou

veau corps.

PROBLEM E X.

64. Mettre en Perspective une

Sphere.

si .

Fig. 29.

Soit A l'aſſiére du centre de la

Sphere ; il faut * trouver le point

I , Perſpective de cecentre, &me

ner la ligne I V au point de vuë V.

Elevez à cette ligne la perpendicu

laireV F égale àla diſtancede l'oeil

au Tableau , & prenez ſur cette

per
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perpendiculaire continuée V Pegal,

à la diftance du centre dela Sphere

au Tableau . Par le point P me .

nez à V i la paralléle PQ, cou

pant enQune ligne menée de F

par I. De Q comme centre , &

pourrayon le demi diamétre de la

Sphére, tracez le cercle CB , au

quel par le point F vous menerez

les tangentes F C & F B qui cour

peront la ligne I V en G & en E.

Tracez fur GE le demi cercle

EDTG dans lequel vousmenerez

la ligne G D perpendiculaire à F I.

Divifez GDen deux parties égales

en H ; & de H comme centre, &

pour rayon HD, décrivez la por

tion de cercle LDR , coupant la

ligne F I en L & en R. Prenez

dans le demi cercle EDTG la cor

de GT égale à RL , & tracez fur

GT le demi cercle Tm G ; tirer

dans ce demi cerclepluſieurs lignes

commemnperpendiculairesà GT,

& coupant la ligne G E dans les

DQ points
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points , dans leſquelsvous éleve

sez à Ĝ E les perpendiculairesP9

que vous ferez chacune de
part

&

d'autre de la ligne G E , égales à

la partie mn dela lignem p qui leur

répond, Tous les points q ſont

des points de la Perſpective deman

dée , & par leſquels parconſéquent

il faut mener une ligne courbe qui

fera la repréſentation cherchée.

. DÉMONSTRATION.

Lesrayonspar leſquels on voit

uneSphére, formentunconedroit,

dontla Section par le Tableau eft

La Perſpectivedemandée, & dont

L'axe paſſe par le centre de laSphé

re: d'où ils'enfuit que le point I

eft le point du Tableauparoù tra

verſecet axe. Maisquand un

cone droit eſt coupé par un Plan ,

en forte que la fe&tion eſtuneEllip

ſé ,comme cela arriveici, le grand

Axe de cette Ellipſe paſſe parle

point
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point de rencontre de ce Plan avec

Paxe du cone , &par lepoint oil.

aboutit une perpendiculaire du

ſommet du cone au mêmeplan .Cela

paroít évidemmentpour
peu qu'on

foit accoutumé à conſidérer les

Sections coniques dans le folide.

Donc le grand axe de l'Ellipſe,

quieſt la Perſpectivede la Sphe

re , eft une partie de IV ; car,

l'æil eſt le fommet du coneque for

ment les rayons viſuels dela Sphes

re .

Suppofonsmaintenant qu'il paſſe.

un Planpar Pæil &par la ligne

IV; ce Planpaſſera par le centre

de la Sphére : &fide cecentre on

abaiſeune Perpendiculaire ſurle

rayonprincipalcontinué, la por

tion de ce rayoncompriſe entre le

point de vúë 6 la rencontre de

cette perpendiculaire , qui eſt tou .

jours paralléle au Tableau , ſera

égale à la diſtance du centre de la

Sphere au Tableau , & par conſé.

quent
D 7
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Fig. 30

31.

quent à VP. Partant ſi le Plan

dont nous venons de parler tour

noit ſur la ligne VI , comme ſur

fon axe juſques à ce qu'il convint

avec le Tableau , lecentre de la

Sphére rencontreroit le Tableau

en Q , 8 Pæille rencontreroiten F ;

d'où ils'enfuit que la partie G E

de la ligneIV eſt le grand axe de

l'Ellipſe démandée.

Dans la fig. 30. GDE 6 dans

la fig. 31. g efrépréſentent les

pointsmarquez des mêmeslettres

dans la figure précédente . Si on

ſuppoſe achevé le cone dont les li

gnes fg & femarquent le profil,

& qu'on le fuppofe coupépar un

Plan quipaſſeparla lignege &qui

eft perpendiculaire au Plan de la

figure, on aura une Ellipſe g 4 .

e 3.femblable à celle quedoitdone

ner la Perſpective de la Sphére.

Si on fuppofe encore le même cone

coupé par un Plan 14. m 3. parah

télé à ſa baze , & qui diviſe ge
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en deuxparties égales en n , il eſt

évident que 3. 4. commune ſection

du cercle 1 4. m 3. & de l'Ellipſe.

84.03 . eſt le petit axede l’Ellipſe;

&partant ce petit axe eſt égal à

La ligne 4. 3. perpendiculaire dans

le pointn au diametrelm , ducer:

cle 14. m3 . Tirezà preſentdans

la figure 30. les lignes EOE GY

paralléles à LM.Dans les trians

gles femblables EGYEENM.

EG , EN :: GY , NM ,

Mais E G eſt double de E N; donc

GY l'eſt aulli deNM, 6 partant

NM eſt égal à G Z. On démon

tre demêmequeL NeftégalàXE ,

d'où il s'enfuit que G D eſt égal à

LM66 eft coupé en 2 ,
de même

que L M l'eft en N ; & partant

RL ou GTde la figure 29. eſt égal

à 3.4. de la figure 31. , & par con

ſéquent égal au petit axe de l'El

lipſe quel'on doit tracer . D'un

autre côté il eſt clair par la con

ſtruction , que celle des perpendi
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culaires mn' , fig. 29. qui paſſepar

le centre du demi cercle GmT,

coupe l'axe G E en deux parties

égales : carſion tire une ligne de

I en E , elle ſeraperpendiculaire

à GT , & par conſéquent paral

tele å mn : d'où il s'enfuit que le.

petit axe de la courbe GE eft

égal aupetit axe de l’Ellipſe qu'on

doit tracer ; & partant il faut

ſeulement démontrer quela courbe.

qui paſepar lespoints q , eſt une

Ellipſe.

Les parties Gnde la ligne GT

font proportionnelles aux parties

Gp de la ligneG E donc lesrectan

glesGPparPEfontproportionels

aux rectanglesGn parnT ; mais

ces derniers rectangles font égaux

aux quarrez des ordonnées nm ,

leſquels quarrez font égaux aux

quarrez des ordonnéespq : donc ces

derniersquarrezfont proportion

nels aux rectangles GpparpE ,
ce

qui eſt uneproprieté de l'Ellipſe:

DE
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D E F INITIO N.

On nomme Tore d'une colom - Fig. 33 .

ne, la partie marquée b m : elle eſt

arrondie en demi-cercle , & fait le

tour de la colomne comme une an

neau .

PROBLEME X I.

Mettre en Perspective le 65.

Tore d'une colomne .

Soit BNC la baze de la colom- Fig. 32 .

ne dans le Plan Géométral. Du

centre A tirez une ligne au point

de Station S , & diviſez cette li

gne en deux parties égales en R ;

décrivez la portion de cercle BAC

qui a pour centre le point R &

pour rayon RA.

Soit « le profilde la colomne; Fig . 33.

tirez dans ce profil la ligne z 3. 6 .

pa
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paralléle à la bäze de lacolomne&

paſſant par le centre dudemicercle

m; prenez ſur la ligne så , qui

paſſe par le centre dela colomne

parallèle à ſes côtez , 2 s égal à la

hauteur de l'oeil, depuis le point 2 .

qui eſt dans labaze de la colomne,

en montant vers le haut ; & pre

nez ſur la même ligne, sa égal à

S A de lafigure précédente; & éle

vez à cette ligne dans le pointa

la perpendiculaire indéfinie a Y.

Après ces préparations générales,

prenez ſurlaligne s a les petites

parties 6.i & 6 . 9 .à
diſcrétion éga

les entr'elles; tirez les lignes i h &

9.m paralléles à 6. 3.2 ; & du point

h menez la ligne h 3.4. par le cen

tre 3. du demi cercle h m ; prenez

a 5. ſur a Y égal à i 4. , & menez

la ligne 5.s. coupant iheng& 9.m

en q. Décrivez dans la ( fig.32. )

de A comme centre &
pourrayon

ihoug. m , qui font égales entr’el

les , le cercle FLMH coupant

l'arc

1
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3

.

SP

l'arc BAC en D & en E ;menez la

ligne DE, coupant la ligne AS en

F;prenezIG égal àig, & IQ égalà

9.9; par les points Q & G , tirez à la

ligne E D les parallèles FH&LM

coupant le cercle DMEF dans les

points L.M.F. & H . Trouvez * à

prefent laPerſpective de quatre

points en l'air au deſſus des quatre

que nous venons de marquer ; la

hauteur de ceux qui ont L &M

pour affiéte eft 2. 9. ; & celle des

deux points dont l'affiéte eſt F&H,

ſe trouve déterminée par z . i. La

Perfpective de ces quatre points

donne autant de points de la Per

£ fpective démandée. On en trou:

vera quatre autres , en tirant deux

autres lignes , telles que ih&9.m.

& en opérant de la même maniere,

e REMARQU E.

Comme une partie du Tore eſt Fig. 32.

caché par la colomne, pour ne

ſc
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14

ſe point engager dans des opéra

tions inutiles , il faut de A comme

centre & pour rayon 3. 6. décrire

un cercle qui coupe l'arc BAC en

T & en 0 , & mener les lignes

STY&SOZ: alorstous lespoints

tels
que F &H qui ſe rencontrent

entre les lignesTY & OʻZ font

inutiles , & il faut ſeulementfe fer

vir de L & de M aux quels cette

remarque ne peutpas s'appliquer.

Il ſeroic inutile de déterminer

Géométriquement , comme

pourroit le faire, ſur le demi-cer

cle h zm , le point juſques où les

paralléles telles que 9. m peuvent

ſervir: car quand cesparallélesfont

inutiles , le pointqtombeaudelà du

point m. Mais alors la Perſpecti

ve du Tore eſt déja entiérement

tracée ſi on a commencé à mener

ces paralléles prochede6.3.2 , &

les autres en s'en éloignant toû

jours.

Pour ladémonſtration de ce Pro

ble .

on
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blême on a beſoin du Lemme ſui

vant.

L E M M E.

LesdeuxCercles CDHE & DFEL 66 .

s'entrecoupent ; la ligne CL paſſe Fig. 34

par les centres A & B de ces deux

cercles , &DE jointles points d'in

terſection. Maintenant ſi on nom

rayon AC ouAH , a & BF

ou B L , b,& la diſtance A B qui

eſt entre les deux centres , coje dis

que AG eſt égal à -C.

me le

bb .

20

DÉMONSTRATION.

NommonsAG, x , &GDOUGE,
y :

par la proprieté du cercle il es

évidentque ſi on conſidére y com

me une ordonnée du cercle CDH ,

yy = aa - xx : 6 ſi on la conſidére

comme une ordonnée du cercle

FDL , yy = bb - CC -208 - XX : donc

аа :
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aa - xx = bb - CC -2CX - XX ;ce qui don

ne 2cx =bb - aa - cc diviſant le tout

par 2con ax = c. Cequ'il

falloit prouver.

bb - aa

26

DÉMONSTRATION DU

PROBLEME.

67.
Il faut conſidérer le Tore de la

colomne comme compoſé d'une infi

nité de Plans circulaires poſez

les unsſur les autres. Il eſt évi

dent que ce qui empêche chacunde

ces cercles d'être vú tout entier ,

c'eſt que celui qui eſt immédiate

mentau deſſus en cache une par

tie ; d'où il s'enfuit , que fioncon

tinue de tous cótez le Plan d'un

de ces cercles , 6s qu'on y trouve

la Perſpective du cercle qui eſt

immédiatement au deſous, laquel

* 8 le Perſpective eft* auſſiun cercle,

les deux points d'interfection de

cette Perſpective & du cercle qui

étoit dans le Plan , détermineront

La
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la partie de cette Perſpective qui

peut être vúë ; parconſéquent , ſi

on trouve dans le Tableau la ré

préſentation de ces deux points

d'interſection ,on aura deux points

de la Perſpective du Tore de la co

Lomnepropoſée . C'eſt là ce quej'ai

fait dans la ſolutiondu Probléme ,

comme jele vais démontrer en don

nantlecalculanalitique , dontj'ai

tiré la conſtruction dont
je meſers.

Soit o un æil , AM un morceau Fig. 35 .

du Tore de la colomne ; AP paſſe

par le centre de la colomneperpen

diculairement à la baze , 6 AB

qui eſtparallèle à cette méme ba

zepaſe par le centre B du demi

cercle de l'arrondiſſement du Tore.

MP repréſente le demi-diametre

d'un des cercles dont j'aiparlé au

commencement. Sion tire la ligne

mp qui luiſoitparalléle 6 infini

ment proche , & qu'on mene les li

gnesmo6.pO coupant MP en D

& en T , il eſt évident que DT ,

dans
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dans le plan du cercle qui paſe

par MP, ſera le demi- diametre

de la Perſpective du cercle qui eſt

immédiatement audeſous.

A préſent à baiſſez de Pæilà la

ligne AB la perpendiculaire OS ,

&continuez les lignes MP & mp,

juſques à ce qu'elles rencontrent

cette perpendiculaire en Q Benq:

continuez encore la ligne M P juf

quesau point R , où elleeſt coupée

par la lignemRperpendiculaire à

mp. Prénons ĀS = e , OQ = x

& MP=y. Dans les triangles

ſemblables Oqm 6m R Dona,

Of (x), qm (e+y )::» R (dx ), RD (4:3+ yds)

Les triangles femblables OPP

PTP donnent

09(x) , 90 (e) :: pP (dx) PT (AT).

PR eſt égalà y + dy ſi on y ajoute

PT ( ) 6 qu'on en retranche

RD (cdstyds) on aura

TD = y + dy –

ydı
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yy

Pour trouver maintenant les

points d'interfe£tion de deux cer

cles, dont l'un auroit pour rayon

TD ; 5 l'autre PM , es dont les

centres ſeroient éloignez l'un de

l'autre de PT , il faut * diviſer le

quarré de TD, moins le quarréde

PM , par le double de PT , Sen.

retrancher la moitié de PT , qu'on

peut negliger ici , parce qu'elle eſt

infinimentpetite par raport au

xydy

reſte ; & on aura pour

lapartiede la ligne PM compriſe:

entre P & le point où elle ſeroit

coupée par une ligne qui joindroit

les deux points d'interſection des

deux cercles,

Maisavant d'appliquerau Pro

blême ce queje viensde dire, il faut

remarquer que ſi dupointMonme

ne une ligne
parle centreB de l'ar

rondiſement du tore , on aura le

triangleMPCſemblable au trian

gle mŘM ; car l'angle m MP eſt un

E

edx

an

3
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e
.

an

1

be
ax x

11 .

angle extérieur du triangle mRM ,

& ľangle mMC eſt droit.Par con

ſéquent

mR (dx),RM (dy) :: MP (y) , PCC).

Fig. 32. Si on conſidére à préſentqueSA,

& 33. ( fig. 32. ) & fon égale sa ( fig. 33. ) a

étémarquée pour e dans le calcul:

que'si eſt x 8 ib , y ; il eſt clair

que 14 & fon égale a5, ſi on l'ex

primeAlgébraïquement eft vody

Dans les triangles femblables

195 65 sig

ydy

sa ( e ) , 5 ( ) :: si (x) , is

Par la conſtruction ( fig. 32. ) mal

AS (e) , AP = ib (y) :: AP (y) AI () ;

d'où il s'enſuit, puiſque IG a été

fait égal à ig , que AG = IG - AI

eſt égal à xydy - , & par conſé

quent H & F font l'aſſiéte de deux

points dont il fauttrouver la Per

spective, & ces points fontdans un

planparalléle au Plan Géométral, Wate

85 élevé& au -deſſus de ce plan de

la hauteur de 2 ... Si

De

edx

0

a
m

100

une

aute
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21

ge en celle- ci - xydy yy

edx
9

Și on applique le calcul précé

dent à lapartie inférieure du To

re , l'expreſſion Tydy --ſe chan

ce qui

marque
qu'il faut

prendre
ces deux

quantitez
du même côté deAvers

Ś . Dans la ligne 9m , 91 eſt égal

xydy

; car 9.8. (3) eſt égal à i4.

ce qui fait voir que M & L font

encore l'aſſiéte de deux points

dont ilfaut trouver la
Perſpecti

ve , & ces points font dans un

plan paralléle au Plan Géomé

tral, 8 élevé de la hauteur de 2.9 .

à
edx

REMARQUE.

:

On peut encore réſoudre ce Pro- 68.

blême,en
conſidérant le Torede la

colomnecomme compoſé des bazes

d'une infinité de cones , dont la

hauteur eſt
déterminée par les ren

contres des Tangentes au demi

E 2
cer
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cercle de l'arrondiſſement , avec

l'axe de la colomne , & en déter

* 54 minant * les portions viſibles de ces

bazes. Si je m'étois ſervi de cette

méthode , la démonſtration auroit

pû ſe faire ſans Algébre ; mais la

pratique auroit étéplus longue.

PRO B L E M E XI I.

69. Trouver le point Accidental

de pluſieurs lignes parallé

les entr'elles , fou inclinées

an Plan Géométral.

Fig. 36 .
Soit AB la direction d'une des

lignes dont on cherche le point

Accidental , & ECP l'angle que

font ces lignes avec le Plan Géo

métral.

1

PRATIQUE.

Menez par l'oeil O , une ligne

OD ,
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OD , paralléle à AB ; & par le

point D , dans lequel elle coupe la

ligne Horizontale , & qui eſt le

point Accidental des directions des

lignes données, menez DF perpen

diculaire à cette même Horizon

tale , ſur laquelle auſſi il faut pren

dre D G égal à DO. EnfinEnfin par le

point G , menez la ligne GF, qui

faſſe avec l'Horizontale un angle

égal à l'angle ECP ; & alors le

point F , interſection de cette ligne

& de la perpendiculaire
DF, eſt le

point Accidental cherché .

Quand les lignes ſont inclinées

vers le Tableau , il faut mener DF

& GF au -deſſous de la ligne Hori

zontale ; & il les faut mener au

deſſus de la même Horizontale

comme on l'a fait ici , quand les li

gnes
données ſont inclinées du cô

té oppoſé au Tableau .

E 3 DE
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DÉMONSTRATION.

Suppoſons qu'il paſſe par l'oeil

un plan perpendiculaire au Plan

Géométral, & paralléle aux lignes

données; il eſt évident qu'il cou

pera le Plan Horizontal dans la

ligne OD , & le Tableau en DF :

il eſt clair encore qu'une ligne qui

paſſe parl'oeil, paralléle aux lignes

données, eſt dans ce plan , & fair

avec la ligne OD , un angle égal à

l'angle ECP , au - deſſous du Plan

Horizontal , fi les lignes ſont in

clinées vers le Tableau , & au -def

fus fi elles le font du côté oppoſé ;

il s'enfuit de là que cette derniére

ligne fait avec OD , & DF , un

triangle rectangle qui al'angle au

point 0 , égal à l'angleCEP. Or

le triangle DGF , eſt auſſi rectan

gle , ayant par la conſtruction l'an

gle au pointG , égal à l'angle ECP ;

donc ces deux triangles ſont ſem

bla
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blables; & le côtéDG , étant égal

au côté DO , ils ſont auſſi égaux ;

partant la ligne DF , étant com

mune à ces deux triangles, le point

F , eſt le point où la ligne qui paſſe

par l'oeil paralléle aux lignes don

nées , rencontre le Tableau ; & ce

point eſt * le point Accidental * 13.14.

cherché.

R E MARQU E.

CerreDémonſtration fe rapporte

auſſi bien aux lignes inclinées en

tiérement feparées du Plan Géo

métral, qu'à celles qui le rencon

trent par une de leurs extrémitez.

PROBLEME XIII.

Trouver la Perspective d'une 70.

ou de pluſieurs lignes incli

nées au Plan Géométral.

Soit donné dans le Plau Géomé- Fig. 36.

tralE 4
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.

tral le point A , dans lequel ce plan

eſt rencontré par une ligne incli

née dont on connoît la longueur,

la direction , & l'angle de l'incli

naiſon .

PRATIQUE.

En quelque endroit à part , ti

rez deux lignes ÇE , & CP , qui

faſſent enſemble un angle égal à

l'angle de l'inclinaiſon de la ligne

donnée ; prenez ſurune de ces li

gnes CE, égal à la ligne donnée ;

& du point Ē , abaiſſez ſur l'autre

la perpendiculaire EP. Puis pre

nez fur la direction de la ligne pro

poſée AB , égal à CP ; & après

avoir trouvé a Perſpective de A ,

su & le point T * Perſpective d'un

point élevéen l'air au- deſſus de B ,

de la hauteur de PE , joignez par

une ligne les points a & T ,&vous

aurez la Perſpective cherchée.

DE
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DÉMONSTRATION.

Si de l'extrémité de la ligne in

clinée , on fait tomber une perpen

diculaire ſur le Plan Géométral,

elle rencontrera ce plan dans le

point B , & fera égale à PE , com

me il eſt évident par la conſtruction

de la figure CPE. Or le point T

eſt la repréſentation de l'extrémité

de cette perpendiculaire ; & par

tant il l'eſt auſſi de l'extrémité de

la ligne inclinée . Ce qu'il falloit

démontrer.

REMARQUE.

Il y a quelques cas dans leſquels

on peut abréger cette propoſition.

1. Quand il y a pluſieurs de ces li

gnes qui ſont paralleles entr'elles,

& dont on peut trouver * le point * 69 .

Accidental. 2. Quand une ligne

inclinée eſt paralléle au Tableau.

E 5
On
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On verra dans les méthodes ſui

vautes la maniére de faire ces abré

gez .

SECONDE METHODE.

71 .
Par le point Accid

ental
des

lignes inclinée
s
.

Fig. 36. Par F , point Accident
al

des li

gnes inclinées parallélement, mc

nez FH , paralléle à la ligne de

terre , & égale à FG. Soit A le

point dans lequelunedes lignes in

clinées rencontre le Plan Géomé

tral.

PRATIQUE.

Prenezſur la ligne de terreRQ ,

égal à la ligne inclinée , & tirez

des points R & Q , des lignes au

point Z pris à volonté dans la li

gne

Horizontale.

Par a Perſpective de A , merrez

IN ,



Efai de Perſpective. fo7

aN , paralléle à la ligne de terre ;

prenez fur certe paralléle aL , égal

à MN , & tirezdu point a une li

gne au point F , & du point L

tirez - en une autre au point H.

Alors aT ſera la Perſpective cher

chée.

DÉMONSTRATION..

ve ainſi.

Par * la notion du point acciden- * 14

tal, la Perſpective cherchée eſt une

partie de la ligneaF ; &partant il

faut ſeulement démontrer quel'ex

trémité de cette Perſpective eſt

dans la ligneLH. Ce quiſeprow

Suppoſons que par le point A ,

il paſſe une ligne À I paralléle à la

ligne de terre , & égale à la ligne

inclinée. Il eſt évident * que L , *

eft la Perſpective de L. Par con

féquent LH * eſt la Perſpective * 20

d'une ligne qui paſſe par I , & par

l'extrémité de la ligne propoſée;

S7

E 6
&
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& parcant la Perſpective de cette

extrémité eſt dans cette ligne LH .

Ce qu'il falloit démontrer.

17.

1 ! REMARQUE.

-2.1971 * !!! ! ..

Il eſt clair * que l'on auroit pû

prendre F H , la moitié ou le tiers

&c . de ce qu'il eſt ici ; mais alors

il auroit fallu prendre auſſi RR ,

égal à la moitié ou au tiers&c. de

CER

TROISIEME METHODE.

72. Pour les lignes inclinées qui ne

1 rencontrent point le Plana

Géométral.

1

.

1

Soient A &B , les points d'af

Fig. 37. fiétedes extrémitez de la ligne

donnée. QueX repréſente un Plan

qui paſſe par la ligne donnée , &

qui ſoit perpendiculaire au Plan

Géo
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Géométral. MN repréſente dans

ce Plan , la ligne dont on cherche

la Perſpective; CN & PM répré

fententdes perpendiculairesau Plan

Géométral d'où il s'en ſuit que

PC répréſente AB , & par conſé

quent ſui eſt égal.

PRATIQUE.

Trouvez le point I * Perſpecti- * sr.

ve d'un point en l'air au deſſus du

point A dela hauteur deCN : &

menez du point B , au point de

Station S , la ligne BS , coupant

fa ligne de terre en E ; du point I ,

menez une ligne au point Acciden

tal F ; entre-coupez cette ligne par

une Perpendiculaire à la ligne de

terre au point E ; & vous aurez

IT , la Perſpective cherchée.

E 7
QUA.
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QUATRI
EME

METHOD
E

.

73. Pour leslignes inclinéesparal

léles au Tableau .

$6.

Il faut fe ſervir ici de la pratique

du prob.7.* avec cette différence ,

voyez la figure de ce prob. qu'au

Fig. 22
lieu quea I dansce prob. eſt per

pendiculaire à la ligne de terre, ici

elle doit faire avec cette ligne un

angle égal à l'angle de l'inclinaiſon

des lignes données.

Pour la démonſtration. Voyez

2.7.6 10.

PRO
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PROBLEME XIV.

Mettre en Perspective un 74.

Corps qui a tous, ou quel

ques -uns deſes cûtez incli

nez, an Plan Géométral.

Il faut chercher la Perſpectivedes

lignes qui forment les angles du

corps propoſé : ce qui ſe fait aiſé

ment par le prob. 13.le prob. 13. *qui fatis- * 70.

fait à tous les cas.
C'eſt ainſi que

l'on trouve la Perſpective
d'une

Piramide foit droite , ſoit renver

fée , d'un priſme incliné & c. Il

arrivepourtant quelquefois
que l'on

peur abréger les pratiques du prob.

précédent; comme quand l'extré

mité de plufieurslignesſe trouvent

dans une même ligne , ou quand

des lignes inclinées , qui ontdes

pointsAccidentaux differens, s'en

tre-coupent&fe déterminent ainſi
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mutuellement. Ceci paroîtra plus

clairement par des exemples.

E X EMPLE I.

Mettre en Perspective plu

ſieurs poutres parallélesen

tr'elles, qui ſoutiennent un

Pan de muraille.

Fig. 38. Je ſuppoſe que lesbazes despou

tres , c'eſt-à -dire , les endroits où

elles rencontrent la terre , foient

dans une ligne paralléle à la mu

raille ; & voici comment on trou

vera alors la Perſpective de ces pou

* 69 , tres. Après avoir trouvé * ' leur

point Accidental F , trouvez la re

préſentation de leurs bazes : enſui

te marquez ſur la Perſpective de la

muraille , les apparences deslignes

dans leſquelles les poutres rencon

trent la muraille ;ces apparences

ſont ici les lignes pt, rs, qui re

1

prés
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préſentent des lignes paralléles au

Plan Géométral , par la fuppofi

tion que les poutres ſont paralléles

entr'elles , & leurs bazes égale

mentéloignées de la muraille. En

fin , des angles des repréſentations

1. 2. 3. 4., tirez au point F des li

gnes qui ſeront terminées par leurs

interſections avec pt& rs , &

donneront les Perſpectives cher

chées , comme on le voit dans la

figure.

E X EMPLE I I.

MettreenPerſpective les toits

d'une Maiſon qui en a plu

fieurs paralléles entr'eux.

Ayant trouvé les points Acci- Fig. 3 ) .

dentaux G & Q de ces toits , mar

quez ſur la Perſpective de la mu

raille qui les ſoutient , les points

.abcd où ces toits la rencontrent :

du



114 Eſai de Perſpective.

du point G , menez des lignes par

les points abc ; & du point,

menez -en d'autres aux points bcd;

ces lignes ſe détermineronrpar leur

interſection mutuelle , & donne

ront la repréſentation cherchée.

CONCLUSION.

Après tout ce que nous venons
75 .

de dire, il neſera pas difficile de

mettre en Perſpective toutes ſortes

d'objets. Mais comme il ſeroit

très malaiſé , pour ne pas direim

poſſible pour ſes Peintres, de faire

un deſſein entier fuivant les régles

que nous avons preſcrites , le nom

bre des points qu'il leur faudroit

trouver érant preſque infiņi, ils

pourront ſe borner à chercher la

Perſpective des figures tracées dans

leur Plan Géométral, & celle des

principaux points des objets qui

fonthors de ce Plan . Cela , une fois

trouvé, leur fervira de régle pour

ache.
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achever tout le reſte à l'ạil , fans

courir le riſque de faire quelque

faute conſidérable , & dont on

puiſſe s'appercevoir.

CHAPITRE QUATREIME..

Suite de la pratique de la Per

Spectiveſur le Tableau per

pendiculaire.

arrive ſouvent aux Peintres de

Ilchoquer toutes les régles de la

vrai-ſemblance, quand ils peignent

desTableaux pour être placez dans

un lieu élevé , ou pour être vús de

côté , ou d'une affez grandediſtan

ce . Accoûtumez à faire leurs Pein

tures de ſorte qu'elles doivent être

vûës de la même manière qu'ils les

regardoient eux -mêmes en les tra

vaillant, leur routine leur devient

inutile dans les cas dont nous ve

nons
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nons de parler ; & alors s'ilsneveu

lent pas commettre de Lourdes fau

tes , ils ſont obligez néceſſairement

de recourir auxrégles de la Per

ſpective. Celles que nous avons

données dans le Chapitre précé

dent ne ſuffiſentpas pour ces cas

particuliers, & il ſera néceſſaire d'a

joûter ici quelques nouveaux Pro

blêmes , qui avec les premiers ,

puiſſent ſatisfaire à tous:

PR O B L E M E I.

76. Mettre en Perſpective les figu

res qui font dans le Plan

Géométral , la distance de

l’æil étant trop grande pour

pouvoir marquer l'æil dans

le Plan Horizonta
l, ou l'un

despoints de distance dans

la ligne Horizontale.

Il faut trouver
24.

la Perſpective

de
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Tableau . Trouvez * b & e *
24.

dedeux points deces figures, & ces

deux points ſerviront * à trouver la * 38 .

repréſentation des autres.

E X E M P L E.

Soit ABCDE , un Pentagone Fig.40 .

dont on cherche la Perſpective;

V eſt le point de vûë ; & VF la

fixiéme partie de la diſtance de

l'œil

Perſpectives de B & E ; & par le

moyende ces apparences vous au

rez* celle du point A. Vous trou

verez la repréſentation de D , en

employant A & E ; & celle de C ,

en y faiſant ſervir B & A.

au

38

REMARQU E.

56.

* fc

La Perſpective des lignes per- 77 .

pendiculaires au Plan Géonierral *,

& celle des lignes inclinées

trouve par des méthodes du Cha

pitre précédent.

PRO

#

70
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PROBLEME I I.

78. Mettreen Perſpective les figu

-res qui ſont dans le Plan

Géométral, l'ail étant ſi

fort de côté qu'on ne le peut

pas marquer dans le Plan

Horizontal, non plus que le

point de vûë dans laligne

Horizontale.

On doit ſe ſervir ici , comme

dans le Probléme précédent, du n .

38. , après avoir trouvé de la ma

niére fuivante la Perſpective de

quelques points des figures don

nées.

Fig. 41. , Au point C,pris à diſcretion dans

la ligne de terre , élevez une per

pendiculaire CD à cette ligne; &du

même poinţC , tirez la ligne CE,

de telle forte , que ſi elle pouvoit

être
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être continuée , elle iroit rencon

trer la ligne Horizontale dans le

point de vuë.

Ceci ſe fait en prenant CH,

égal au tiers ou au quart &c. de la

diſtance du point C , au pied de la

ligne verticale ; & en élevant dans

le pointH , la perpendiculaireHE,

égale auſſi au tiers ou au quart & c .

de la hauteur de l'oeil. A eſt un

point donné dont on cherche la

Perſpective.

PRATIQUE.

Par le point A , menez à la li

gne de terre une paralléle AB , qui

rencontre la ligne CD , dans le

point B : fuppofez à diſcretion un

autre ceil qui aitla même hauteur

& la mêmediſtance que celui pour

lequel on cherche laPerſpective.

Trouvez-* pour ce fecond ceil ,

FG perſpectiv
e de AB . Contimez

cette perſpecti
ve juſquesà ce qu'el

le
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tive

.

le rencontre la ligne CE en b ; Pre

nez ſur cette continuati
on , ba

égal à FG ; & alors a ſera la Per

ſpective cherchée.

DÉMONSTRAT
ION

.

La diſtance & la hauteur du fe

cond oil ayant été faites égales à

la diſtance & à la hauteur du pré

mier, ces deux yeux ſont dansune

ligne parallélé AB ; & par
confe

* 1 € quent

quent * la Perſpec
tive de ABdoit

être une partie de FG contin
uée,

& elle doit être * égale à cette mê

me ligneFG : & partant , puiſqu
e *

la Perſpec
tive de B , eſt dans la li

gne CE , ab eſt la Perſpec
tive

de AB , & a celle de A. Ce qu'il

falloit démont
rer.

* 16

REMARQUE.

79 .

Quantaux lignes perpendic
ulai

res & inclinéesau Plan Géométral,

voyez
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77.voyez la remarque * du Problême

précédent. Celui - ci nepeutguére

être utile que pour les décorations

de Théatre.

PROBLEME II I.

Trouver la Repréſentation 80.

d'unefigure qui eſt dans le

Plan Géométral, le Tan

bleau étant placé au -deſſus

de l'æil.

Quand le Tableau eſt ſitué au

deſſus de l'oeil, on ſuppoſe que le

PlanGéométral paſſe par le haut

du Tableau : on marque dans ce

plan ,les figures qu'y forment les ob

jets qui le rencontrent ;& ceux qui

ſont au -deſſous s'y raportent par des

perpendiculaires qui déterminent

l'affiéte de ces objets dans ce plan.

La hauteur de l'œil ſe méfure ici

par une perpendiculaire menée de

F l'eil
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100

Fig . 42 .

44

l'æil à ce Plan Géométral; ce qui

fait voir qu'un Tableau élevé par

rapport à l'oeil, eſt la même cho

ſequ'un oeil élevé par rapport au

Tableau .

Soit IL , la lignede terre , H le

pied de la ligne verticale; marquez

à diſcrétion dansla ligne de terre

vers les côtez du Tableau , les

points I & L. Prenez IS égal au

tiers ou au quart de IH ; & élevez

à la ligne de terre au point S laper

pendiculaire SX , égale à une par

tie correſpondante de la hauteurde

l'ail & de fa diſtance priſes enfem

ble ; menez la ligne XIG ; vous

menerez de même YLQ en pre

nant LT égal au tiers ou au quart

& c. de LH . Tirez dans le Plan

Géométral, la ligneGQ paralléleà

la ligne de terre , & diſtante de

cette ligne du tiers , par exemple,

de la hauteur de l'eil ; & traceż

FP dans le Tableau auſſi paralléle

à la ligne de terre , & éloigné de

cette
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cette mêmelignedu quart de la

diſtance de l'oeil. Ces deux lignes

couperont XI en G & F , & YL

en Q& P. Si on avoit pris la dif

tance de GQà la ligne de terre ,

égaleau quart delahauteurde l'oeil,

il auroit fallu prendre celle de FP,

égale à la cinquiéme partie de la

diſtance de l'oeil , & ainſi de ſuite .

A , eſt un point dont on demande

la Repréſentation.

PRATIQUE.

Du point A , menez aux points

F& P , les lignes AF , & AP qui

coupent la ligne de terre en E , &

en B ; tirez les lignes EG , & BQ :

a commune ſection de ces deux li

gnes continuées , eſt la Perſpective

cherchée.

>

DÉMONSTRATION.

1

Suppoſons que le Tableau foit

F 2 con



124 Eſai de Perſpective.

continué ,CD eſt la ligneHorizon

tale ; O l'ailmarque dans le Plan

Horizontal. Par la conſtruction il

78 eſt clair * que la ligne GF , conti

nuée, paſſe par l'oeil O : prolongez

la ligne G Sa juſques à ce quelle

rencontre la ligne Horizontale en

D , & menez la ligne OD. Abaiſ.

ſez du point G , ſur la ligne Hori

zontale , la perpendiculaireGNR ,

que vousentre-couperez en R, par

la ligne OR , qui paſſe par l'oeil

paralléle àla ligne Horizontale.

Par la conſtruction , GM eſt le

tiers de MN : par conſéquent il eſt

le quart de GN ; MZ eſt auſſi le

quart de NR : donc

GM , MZ :: GN , NR ,

Compon. & altern .

GM ,GN ::GM +MŽ =GZ ,GN +NR =GR.

Dans les triangles ſemblables GMI .

& GNC ,

GM , GN :: G1 , G2.

Les trianglesGZF, &GRO , étant

auſſi ſemblables

GZ ,
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GZ , GR :: GF , GO.

donc

GI , GC :: GF , GO. '

A cauſe des triangles ſemblables

GIE , & GCD ,

GI , GC :: G E , GD ,

par conſequent

GF, GO :: GE , GD.

Et ainſi les triangles GFE &

GOD , font femblables ; & la li

gne FE A eſt paralléle à OD : d'où

il s'en fuit * que la perſpective de * 13

EA , eſt une partie de EaD. On

démontrera demême
que

Ba eſt la

perſpective de BA ; & ainſi laper

fpective du point A , communeſec

tion de EA , & BA , eſt a , inter

ſection des perſpectives de ces deux

lignes.

DiO9 :07:

F 3 PRO
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PROBLEME I V.

81. Repréſenter une ligne perpen

diculaire au Plan Géomés

tral , le Tableau étantplacé

au -deſſus de l’ail.

.

Fig. 43 Soit B E , la ligne de terre. Pre

nez ſur cette ligne ED , égal à la

longueur de la perpendiculaire pro

poſée , & tirezCL, paralléle à la

ligne de terre , & éloignée de cet

teligne du quart, par exemple, de

la hauteur de l'oeil; faites FL égal

aux trois quarts deDE, & menez

les lignes EL , & DF, Si on avoit

fait la diſtance de CL à BE , égale

à la cinquiéme partie de la hauteur

de l'oeil , on auroit dû prendre FL,

égal à quatre cinquiémes parties de

ED. Soit maintenant a la perſpec

tive du pied de la perpendiculaire

propoſée; menez par ce point,aH

pa
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paralléle à la ligne de terre , & al

perpendiculaire à cette même li

gne; faites a I égal à GH ,&vous

aurez la perſpective propoſée.

La démonſtration de cette prati

que eſt claire * , ſi l'on conſidére

que DF &EL , ſi elles étoient con

tinuées , ſe rencontreroient dans la

ligne Horizontale.

57

CHAPITRE CINQUIEME.

Pratique de la Perſpective ſur

le Tableau incliné.

PROBL E ME I.

Trouver la Perspective d'une 82.

figure qui eſt dans le Plan

Géométral.

Soit X le Plan Vertical ; si la Fig.47.

ligneE4



128
Eſſai de Perſpective.

1ligne deStation , S le point de ſta

tion , & H l'interſection de la li

gne de ſtation &de la ligne de ter

re. Menez par ce point H , la ligne

verticale HV , qui faſſe avec SI un

angle égal à l'angle de l'inclinai

ſon du Tableau ; élevez enfuite à

SI , dans le point deſtation S , la ·

perpendiculaire 10 , égale à la hau

teur de l'oeil; & par l'extrémité de

cette perpendiculaire, tirez le rayon

principalOV , paralléle à SI, &

coupant HV , dans le point de vûë

V.

in Maintenant il eſt clair que O V

détermine la longueur du rayon

principal, &HVla diſtance de la

ligne de terre à la ligne Horizon

tale ; & comme les démonſtrations

des Problêmes , qui dans les cha

pitres précédents regardent le Plan

Géométral, fe raportent auſſi au

Tableau incliné , l'on peut ſe ſervir

ici de ces Problêmes; & par
confé

quent ce Tableau incliné fe réduit

à un
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à un Tableau perpendiculaire vů

par un wil dont la hauteur feroit

HV & la diſtance O V.

PR O B L E M E I I. '

Trouver la Perſpective d'un 83 .

point en l'air an - deſſus du

Plan Géométral.

13 •

7

Soit HC la ligne de terre . Le Fig. 45.

point Accidentaldes lignes perpen

diculaires au Plan Géométral eſt T.

Il ſe
marque* ſur la ligne verticale *

dans l'endroit où elle eſt coupée

par la prolongation de la ligne qui

meſure la hauteur de l'oeil ; car cet

te derniére ligne eſt paralléle à ces

perpendiculaires, ainſi ce point eſt

le même que le point T de la fig.

44 .: V eſt le point de vûë , s te

point de ſtation , & Q le point de

Itation du Tableau perpendiculaire

auquel ſe reduit * le Tableau incli- * 82

F 5 né.

i

1
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né. A eſt l'aſſiére du point donné.

PRATIQUE.

En quelqueendroit apart tirez

deux lignes MP & PE qui faſſent

enſemble un angle droit ; prenez

ſur une de ces lignes, PE égal à la

hauteur du point dont on cherche

la perſpective , &menez la ligne

EM , en ſorte qu'elle faſſe avecMP

un angle égal à l'angle de l'incli

naiſon du Tableau . Du point A

abaiſſez à la ligne de terre la per

pendiculaire AD , fur laquelle vous

prendrez AL égal à PM , vers la

ligne de terre , quand le Tableau eſt

incliné du côté des objets , comme

nous l'avons ſuppoſé ici ; mais de

l'autre côté de A , quand le Tá

bleau eſt incliné vers l'ail. Du

point A menez au point S une li

gne qui coupe la ligne de terre en

Ď. Joignezles points L &R par

une autre ligne qui coupe la ligne

de
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de terre en C. Menez la ligne TBX

que vous entre - couperez au point

X par une perpendiculaire à la li

gne de terre dans le point C ; le

point X eſt alors la Perſpective

cherchée.

I

DÉMONSTRATION.

Dans la fig. 44. où V ,S , T , &

H , repréſentent les mêmes points

que ceux qui ſont marquez des mê

mes lettres dans notre figure ,

TH , HS :: TV , VO ,

Compon. & altern.

TH , TV :: TH+HS , TV +VO,

Ce qui, appliqué à la fig. 45. , eſt

TH , TV :: TS , TV + VO.

Si à préſent on continuë TX

juſques à ce qu'il coupe la ligne

Horizontale en F. On aura

TH , TV :: TB , TF ,

par conſéquent

TB , TF :: TS , TV+VO.

D'où il s'enfuit , que ſi une ligne

F 6 étoit
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étoit menée de l'oeil au point F ,

elle ſeroit paralléle à SBA : donc

13. * la perſpective de BA eſt une par

tie de BX ; & ainſi la perſpective

de A eſt dans cette ligne. La per- .

ſpective d'une ligne perpendiculai

re au Plan Géométral dans le point

A , paſſe par la perſpective de A , &

* 13.84 par le point T *; c'eſt donc auſſi une

partie deTX : mais le point don

né eſt dans cette perpendiculaire;

partant ſa perſpective eſtdans TX.

D'un autre côté la perſpective de

42. CL eſt * une partie de CX , par

conſéquent la perſpective de L 'eſt

dans cette ligne. Si une ligne par

toit du point L , & paſſoit par le

point propoſé, elle ſeroit paralléle

* 6. à la ligne verticale ; & ainſi * fa

perſpective eſt perpendiculaire à la

ligne de terre ; & comme cette

perſpective paſſe par celle du point

L ,ce ſeraunepartie de CX : mais

puiſquecettelignequi partdupoint

1. paſſe par le point propoſé , la

Per
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Perſpective de ce point eſt auſſi

dans CX, & partant en X interſec

tion de CX avec TX.

R E M.AR OU E.

* 82 .

Si le point T étoit trop éloigné, 84 .

ou ſi TBX& CX s'entrecoupoient

trop obliquement, il faudroit fup

poſer le Tableauréduit * à un Ta

bleau perpendiculaire, & chercher *

la repréſentation d'un point en l'air

dont l'aſſiéte für L & la hauteur

.ME .

SI .

P R O B L E ME II I.

Trouver la Perspective d'une 85.

ligne Perpendiculaireau Plan

Géométral.

Il faut trouver * la Perſpective Fig. 45.

de l'extrémité de la Perpendicu- * 83

laire , en conſidérant cette extré

F 7 mité
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mité comme ſi c'étoit un point en

l'air , élevé au deſſus du Plan Géo

métral de la hauteur de la Per

pendiculaire propoſée; après quoi

il faut menerdupoint Dau point

de vûë,une ligne qui parſon inter

* 16 ſection * avecTXdonnera l'appa-

rence a dupied de la Perpendicu

laire propoſée.

R E M A R OV E.

* 84

Quand on eſt obligé de recourir

à la remarque * du Problême pré

cédent pour trouver le point X ,

on trouvera le point a en menant

AS & DV , & enjoignant enſuite

les point B&Xparun ligne. Lors

que BX & DV ſe coupent trop

obliquement, il faut

la Perſpective a , avoir recours au

Prob. 1. *

pour trouver

SE
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SECONDE METHODE.

Soit A le pied de la Perpendicu- 86.

laire ; le triangle E P M eft tracé
Fig. 46.

comme il a été dit * ; T eſt lepoint

Accidental des Perpendiculaires
au

Plan Géométral
.

PRATIQUE.

56.

Par le point a Perſpective de A ,

menez à la ligne de terre une Per

pendiculaire que vous ferez * éga

le en repréſentation à la ligneME

en conſidérant cette dernière ligne

comme paralléle à la ligne vertica

le ; de l'extrémité I de cette per

ſpective, tirez au point de vůč V ,

une ligne entrecoupant la ligneTa,

aupoint X, qui fera laPerſpective

de l'extrémité de la lignc propoſée.

DE
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DÉMONSTRATION.

Suppoſons que par le point A il

paſſe une ligne égale à ME, &

paralléle à la ligne verticale : fup

poſons de plusque par l'extrémité

de cette ligne&par l'extrémité de

la Perpendiculaire propoſée il paſſe

une autre ligne; cette derniére li

gne
par la conſtruction de la figure

M E P ſera paralléle à la ligne de

Station & parconſéquent fa Per

16 fpective * paſſera par lepoint de

vûë , & marquera par ſon inter

fection avec T a l'extrémité de la

Perſpective cherchée. Mais al

* 57 . eft * la Perſpective de la premiére

ligne que nous avonsſuppoſée éga

le à EM , & par conſéquent VI

eſt celle de la ſeconde. Ce qu'il

falloit démontrer.

RE
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REMARQU E.

QuandVI& T aſe coupent trop

obliquement, il faut avoir recoursà

la remarque de la méthode précé

dente, où il faut employer lamé

thode qui ſuit.

TROISIEME METHODE.

Soit T le point Accidental des 87.

lignes perpendiculaires au Plan
Fig . 47

Géométral:
menez par ce point

une paralléle à la ligne de terre ,

fur laquelle vous prendrez TR égal

àOTde la fig, 44.

PRATIQUE.

Prenez en quelqu'en droit , de

la ligne de terre,DN égal à la ligne

propoſée, & menez leslignes DF

& NF au point F pris à diſcrétion

dans la ligneHorizontale ; puis par

lc
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le point a perſpective de A , me

nez à la ligne de terre la parallelé

a H ſur laquelle vous prendrez aQ

égal à GH , Alors ſi l'on cire les li

gnes T a & R Q qui étant conti

nuées s'entrecoupent au point X ,

aX ſera la perſpective cherchée.

DÉMONSTRATION.

&

La partie aQ de la ligne a H ,

57. eſt * la Perſpective d'une ligne qui

part du point A dans le Plan Géo

métral, & qui eſt égale à la ligne

propoſee , &paralléle à la lignede

* 20. terre ; par conſéquent * laligne RQ

paſſe par la Perſpective de l'extré

mité de la ligne propoſée ; & par

tant X interſection de RQ avecTa,

eſt la Perſpective de cette extrémi

tc.

RE
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R E MAR OU E.

19 .Il eſt clair * qu'on peut prendre

TR ,la moitiéou le tiers & c. de ce

que nous l'avons pris ici , pourvû

qu'on prene auffi alors DN égal à

une partie correſpondante
de la li

gne propoſée.

PROBLEME I V.

Mettre en Perſpective une 88.

Sphére.

* 64

Il faut ſe ſervir ici de la métho

de donnée * pour le Tableau per

pendiculaire ;avec cette différence,

qu'au lieu d'employer le point de

väë , il faut prendre le point ou

une perpendiculaire de l'oeil au

Tableau rencontre le Tableau . Et

il faut remarquer que c'eſt cette

perpendiculaire qui mcfure la dif

tance
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tance de l'æeil au Tableau.

PRO B L E M E V.

89.Trouver le point Accidental

de pluſieurs lignes inclinées

auPlan Géométral.

Fig . 48. Soit A B la direction d'une des

lignes inclinées ; O eſt l'oeil dans

le Plan Horizontal , S eſt le point

de ſtation ,

PRATIQUE.

13. 14.

Menez par l'oeil O , à AB , la

paralléle OD , rencontrant la ligne

Horizontale en D , qui ſera * le

point Accidental des directions des

lignes données; & par le point de

ſtation S , tirez à la même ligne

AB, la paralléle SN , coupant la li

gne de terre en N ; après quoime

nez la ligne ND. De D comme

cen
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centre , & pour rayon DO , dé

crivez l'arc de cercle 00: & den ,

comme centre , & pour rayon NS ,

tracez la portion de cercle Ss.Me

nez la ligne so razant ces deux arcs

de cercles , & la ligne Do perpen

diculaire à so. Après quoi tirez oF,

faiſant avec oDun angle égal à

l'angle de l'inclinaiſon des lignes ,

& coupant ND continué en F :

alors F ſera le point Accidental

cherché quand les lignes ne ſont

point inclinées vers le Tableau :

car ſi elles étoient ainſi inclinées ,

il faudroit mener oF au -deſſous de

0D.

DÉMONSTRATION.

Suppoſonsque par l'oeil il paſſe

un plan paralléle aux lignes incli

nées ; l'interſection de ce plan avec

le Plan Horizontal fera OD ; &

avec le Plan Géometral ce ſera SN.

Il eſt viſible que ſi au - deſſous du

Plan

1
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Plan Horizontal quant les lignes

ſont inclinées vers le Tableau , &

au -deſſus quand elles le font de

l'autre côté, on mene dans ce plan

uneune ligne faiſant avec OD une

angle égal à celui de l'inclinaiſon

des lignes propofées; il eſt viſible

dis - je, que cette ligne fera paral.

léle aux lignes propoſées , & ren

13.14. contrera * le Tableau dans le point

Accidental cherché. Si à préſent on

fait tourner ſur la ligne ND com

me ſur ſon axe , le plan que nous

venons de fuppoſer , l'ail &

point de ſtation qui ſont dans ce

plan rencontreront le Tableau en a

& ens ; car les lignes Do & Ns

font égales à DO & NS, & for

ment des angles droits avec la li

so qui joint leurs extrémitez. Or

ces deux points s& o répondent à

la ſituation de l'oeil & du pointde

Station l'un à l'égard de l'autre,

dans le Plan que nous avons fup.

pofé. Donclaligne oF répondaufli

à
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à la ligne qui dans ce Plan imagi

naire a été ſuppoſée paralléle aux

lignes propoſées ; par conſéquent

le point F eſt la rencontre decette

paralléle avec le Tableau ; & par

tant c'eſt le point Accidental cher

ché.

REMARQU e .

Quandon a le point Accidental

T des Perpendiculaires au Plan

Géométral , on abrege certe opé

ration , en menant la ligne TD ,

qui paffe néceſſairement par le

pointN . Le pointofetrouvealors

par
l'interfection de l'arc 0o, &

d'un demicercle dont le diametre

feroit TD

PRO
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PROBLEME V I.

90. Trouver la Perspective d'une

ou de pluſieurs lignes incli

nées au Plan Géométral.

Fig. 48 . Soit A le pied d'une ligne incli

née au Plan Géométral , a fa Per

ſpective. Déterminez par le moyen

du triangle CPE , de la maniére

70 qu'il a été dit * pour le Tableau Per

pendiculaire ,la longueur AB de

la direction de la ligne propoſée.

* 83. TrouvezTrouvez * le point X Perſpective

d'un point en l'air au - deſſus du

point B de la hauteur dePE ; alors

aX ſera la Perſpective cherchée.

SE
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SECONDE METHODE.

Par le pointAccidental des li- 91 .

gnes inclinées fou celui de

leurs directions.

Soit AB la direction d'une ligne Fig. 48.

inclinée ; D le point Accidental des

directions , & F celui des lignes

mêmes ; T le point Accidental des

perpendiculaires.

PRATIQUE.

Continuez la ligne AB juſques à

ce qu'elle rencontre la ligne de ter

re en G , & menez la ligne GD ,

que vous couperez en a & en b par

des lignes tirées deA & B, à l'oeil.

Tirez les lignes a F& Tb, s'entre

coupant au pointX , & alors a X

ſerala Perſpective cherchée.

1
i

1

D
?
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DÉMONSTRATION.

* .44.
ab eſt * la Perſpective de'AB ,

par conſéquentla perſpective de la

Iigne inclinée eſt une partie de aF.

Mais l'extrémité de la ligne incli

née eſt dans une perpendiculaireau

Plan Géométral dans le point B ;

donc la perspective de cette extré

mité eſt dans Tb ; & partanten X

interſection de cette ligne avec aF.

TROISIEME METHODE.

92 .

Par le point Accidental F des li

Fig. 49. gnes inclinées, menez FH parallé

le à la ligne de terre & égale à oF

de la fig . 48. a eſt la perſpective du

pied de la ligne inclinée dont on

trouvera la Perſpective a X par la

pratique décrite n . 71,

СНА.
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CHAPITRE SIXIEME.

Pratique de la Perſpective ſur

le Tableau paralléle.

PROBLEME I.

Trouver la Perſpective d'une 93.

figure qui eſt dans le Plan

Géométral.

O

Uand le Tablean eſt paralléle

à l'Horizon , on le conſidére

orainairement coinme étant lui

même le Plan Géométral; & alors

le Problême eſt tout réſolu , mais

quand il arrive qu'un autre Plan

Géométral eſt donné au -deſſus, ou

au -deſſous duTableau ſur lequel on

doit tracer la Perſpective desfigures

qui font dans ce plan , il faut , par

la Géométrie , faire ſur le Tableau

des figures ſemblables aux premié

G 2 res
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res; en ſorte que les lignes du Ta

bleau foient àleurs correſpondan

tes dans le Plan Géométral, com

me la diſtance de l'œil auTableau ,

eſt à ſa diſtance au Plan Géomé

tral.

La démonſtration de cette prati

que eſt évidente par le n . 8. & 9.

PROBLEME I I.

94. Trouver la Perspective d'une

ligne perpendiculaire au

Plan Géométral.

Tirez en quelqu'endroit à part,

Fig. so .

une ligne OS , ſur laquelle vous

prendrez OR égal à la diſtance

de l'oeil au Tableau, & OS ,égal

à la diſtance de l'œil au Plan Géo

métral. Elevez ſur cette ligne aux

points R & S , les perpendiculai

res indéfinies RG & SM ; & pre :

nant ſur SM , le point M à diſcre

tion , éleyez ſur cette ligne, la per

pen :
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3

pendiculaire MN égale à la ligne

donnée, & tirez les lignes MO ,

&NO , qui coupent la ligneRG ,

au points E & G. Enſuite ayant Fig. 51.

mené à diſcrétion dans le Tableau

une ligne par le point T , qui eſt

le point où une ligne qui tombe de

l'oeil perpendiculairement ſur le

Tableau , rencontre ce Plan ,
pre

nez ſurcette ligneTH , égalàR E

& TI , égalà RG ; tirez par le

point a, perſpective du pied de la

perpendiculaire donnée, les lignes

Ta, & Ha ; & par le point I ,

menez une ligne IX parallèle à Ha,

& qui coupe Ta, en X ; & alors

aX ſera la perſpective cherchée .

"

3

DÉMONSTRATION.

Il eſtévident* parce que je viens * 3374

de dire , que le point T , eſt lepoint

Accidental des lignes perpendicu

laires au Plan Géométral ; & par

e conſéquentla perſpective cherchée

eſt une partie de Ta. G3 De
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que ſi
De plus il eſt évident *

par des lignes droites on joint les

pieds & les extrémitez de deux li

gnes perpendiculaires au Plan Géo

métral & égales entr'elles , ces li

gnes de jonction auront des répré

fentations paralléles , puis qu'elles

font paralléles entr'elles & parallé

les au Tableau . Par conſéquent

puiſque HI , par la conſtruction ,

eſt la perſpective d'une ligne per

pendiculaire au Plan Géométral ,

& égale à la ligne donnée, &que

Ha,paſſe par les perſpectives du

pied de cette perpendiculaire, &

de celui de la perpendiculaire don

née , IX qui eſt paralléle à Ha ,

& qui paſſe par l'extrémité de la

Perſpective H I , paſſera auſſi par

la Perſpective de l'extrémité de la

ligne donnée ; & partant le point

X ſera la Perſpective de cette ex

trémité,

RE
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R E MARRU E.

Quand on a la Perſpective d'une 95 .

ligneperpendiculaire au Plan Géo

métral, il eſt facile par ce que nous

venons de dire, de trouver la Per

ſpective de toutes les autres per

pendiculaires de même longueur.

SECONDE METHODE.

Quand le Tableau ſertde Plan

Géométral.

Soit T , ( comme dans la figure 96.

51. ) le point Accidentaldes lignes

Fig. 53 .

perpendiculaires
; HI la portion

d'un cercle , qui a pour centre T ,

&
pour rayon

la diſtance de l'oeil

au Tableau ; a eſt le point où la

perpendiculaire dont on cherche la

Perſpective rencontre le Tableau ;

BC eſt la longueur de cette perpen

diculaire.

G4 PRA
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PRATIQUE.

De a , comme centre , & pour

rayon BC , décrivez le cercle LF ,

& menez la ligne IL ou HF , qui

raze les deux cercles HI , & FL ;

& alors aX od ax , eſt la Perſpec

tive cherchée: aX , quand la per

pendiculaire eſt élevée ſur la face

du Tableau que l'æeil regarde; &

ax , quand la perpendiculaire eſt

du côté oppoſé .

DÉMONSTRATION.

Des centres T & a , tirez les

rayons a F , aL , TH , & TI ,

aux points d'atouchement des li

gnes HF & IL , aux cercles FL

& HI.

A cauſe des triangles ſemblables

THX & aFX ,

TH-AF , aF :: Ta , aX ,

Dans
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Dans les triangles ſemblables

TIX , & axL.

TI + aL , al :: Ta , a x .

Maintenant ſoit PMNR , le Ta- Fig .54.

bleau ; O l'oeil; A Q, la perpen

diculaire dont on cherche la
per

ſpective; Ot, une perpendiculai

re de l'oeil auTableau , & par con

féquent t , le point T de la figure

précédente . Si on mene les ligne:

O Q , il eſt évident que A x , oi

AX , eſtlaperſpective deAQ , fui

vant quecette ligne eſt au -deſſu:

ou au -deſſous du Tableau par rap

à l'oeil. Or dans les triangle:

ſemblables Otx & QAx.

Ot-AQ, AQ.:: tA , Ax .

Et dans les triangles ſemblabl

OtX&XAR

Ot + AQ, AQ:: tA , AX

Or Ot eſt égal à TH , & à T

de la figure précédente ; & AQ

eſt égal à aF, & à al ,de lamê

me figure ; comme auſſi t A , à

Ta : par conſéquent fi on compa

port à l'oeil.

G 5 re
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REMARQUE.

97. Quand on ne peut pasemployer

cette Méthode , à cauſe que les

deux cercles s'entrecoupent , où

ſont l'un dans l'autre , il faut par

le pointT , mener à diſcrétion une

ligne égale à la diſtance de l'oeil au

Tableau ; & parle point a , lui tirer

vers L ou vers F , ſuivant que la

perpendiculaire eſt placée d'un cô

té ou d'autre du Tableau par rap

port à l'oeil, une paralléle égale à

la perpendiculaire donnée . La ligne

qui paſſera parles extrémitez de

ces paralléles, déterminera la Per

ſpective cherchée , par ſon inter

dent par la démonſtrationprécéden

te.

11

TROI
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TROISIEME METHODE. ;

1

Pour les perpendiculaires éga- 98.

les à une autre , dont on a

déja la Perspective.

Soit HI , la Perſpective d'une Fig. 52.

perpendiculaire au Plan Géomé

tral ou au Tableau. Du point Ac

cidental T , comme centre , &pour

rayon TH , décrivez l'arc de cer

cle HG , dont la corde eſt égale à

HI ; tirez la ligne indeterminée

TGC. a & brepréſentent les pieds

des perpendiculaires dont ilfaut

trouver la Perſpective.,

PRATIQUE.

Du centre T , décrivez par les

points a & b ; les portions de ver

cle bFE , & aDC ; menez les li

gne Tb, &Ta ; ſur leſquellespre

G6 nez
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nez bl , égal à EF , & aX , égal

à CD ; & vous aurez les. Perſpec

tives cherchées.

DÉMONSTRATION.

Si HI, & aX, répréſententdes

perpendiculaires de même gran

deur; par la démonſtration de la

méthode précédente , IH , eſt à

HT& aX , à a T , commela dif

férence de ces perpendiculaires avec

la hauteur de l'oeil , eſt à la gran

deur de ces perpendiculaires: &

partant

HI , TH :: aX , aT

Mais dans la conſtruction de ce

Problême,à cauſedes triangles fem

blables T CD & T HG

HG = HI, TH :: CD -aX ,TD =aT

par conſéquent HI , & aX , re

préſentent des perpendiculaires de

même grandeur. Ce qu'il falloit

démontrer.

PRO
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PR O B L E M E I I I.

Trouver le point Accidental 99 .

de pluſieurs lignesparallé

les entr'ellesoinclinées au

Plan Géométral.

Soit ab , la Perſpective de la di- Fig. ss .

rection d'une des lignes données.

PRATIQUE.

Menez , par le pointAccidental

T des lignes perpendiculaires au

Plan Géométral, la ligne FTL ,

paralléle à ab ; & au point T , éle

vez à cette ligne la perpendiculai

re TG , égale à la diſtance de l'oeil

au Tableau ; & par le point G ,

menez la ligne GL , ou GF , en

forte que l'Angle TLG , OUTFG

foit égal à l'angle de l'inclinaiſon

des liguesdonnées ; & alors le point

G7 ܐܕ
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L , ſera le point Accidental cher

ché , quand les lignes données font

inclinées vers b ; & ce ſera F ,

quand elles ſont inclinées vers a.

DÉMONSTRATION.

Il eſt clair
par

la conſtruction ,

que ſi l'on ſuppoſe TG élevé en

l'air perpendiculairement au Ta

bleau , ĠL ou GF , ſera paralléle

aux lignes données; & par conſé

* 13.14 quent * L , ou F , ſera le pointAc

cidental cherché.

P R O B L E M E I V.

100. Trouver la Perſpective d'une

ou. de pluſieurs lignes incli

nées au Plan Géométral.

TES6. Soit ab la Perſpective de la di

rection de la ligne donnée : on dé

terinine la longueur de cette direc

tion ,
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70.

tion, par le moyen du triangle ECP,

comme il a été dit * pour le Ta- *

bleau perpendi
culaire

. Enſuite ti

rez par le pointbla ligne bX , qui

repréſen
te

une perpendi
culaire

au

Plan Géomé
tral

, égale à EP ; &

menez aX , qui ſera la Perſpect
i

ve cherchée.

SECONDE METHODE.

Par le moyen du point Acci- 101.

dental Eau de la Perspecti

ve des directions.

Les mêmes choſesétant données Fig. 56.

que dans la méthode précédente ;

ſoit F , le point Accidental des li

gnes propoſées , & T , celui des

perpendiculaires au Plan Géomé

tral.

PRA.
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PRATIQU E.

Du point F , menez une ligne

par le point a : entrecoupez la au

point X , par une autre ligne que

vous menerez du pointT par
le

point b ; & alors à X fera la Per

ſpective cherchée.

TROISIEME METHODE.

102. Par le point Accidental, Sans

employer la Perspectivedes

directions.

Fig. 56.
Les mêmes choſesétantdonnées

que dans la méthode précédente;

par le point a , tirez al, qui répré

ſente une ligne perpendiculaire au

Plan Géométral, & égale à EP.

Par le pointI , tirez à FT , une

paralléle , qui par ſon interſection

avecFa , détermine a X , qui eſt la:

Perſpectivecherchée. RE
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R E MAR QUE

Quoique toutes les pratiques de

ce Chapitre ſe rapportent au Ta

bleau qui eſt au - deſſous de l'ail,

cela n'empêche pas qu'on ne s'en

ſerve auſſi quand le Tableau eſt

placé au -deſſus de l'oeil. Dans ce

cas onſuppoſe le Plan Géométral

au -deſſus des objets, comme on la

déja fait * dans une autre occaſion . * 80.

CHAPITRE SEPTIEME,

Des Ombres.

JE

"E remarquerai d'abord ici avec 103 .

ceux qui ont écrit ſur cette

matiére, que quand le corps

lumineux eſt égal au corps opaque,

l'ombre eſt renfermée entre des pa

ralléles , & que par conſéquent ,

elle



162 Eſai de Perſpective.

elle eſt égale ſur tous les plans pa

ralléles entr'eux que l'on pourroit

placer à quelque diſtance que ce

fut au - delà du corps opaque.

Quand le corps lumineux eſt moin

dre
que

le corps opaque , l'ombre

croît & s'augment
e à l'infini. Er

quand au contraire le corps opaque

eſt plus petit que le corps lumi

neux, l'ombreva en décroiſſan
t ſe

terminer dans un point.

Bien-que le Soleil ſoit infiniment

plus grand qu'aucun des corps qu'il

illumine , l'extrême éloignement

où il eſt par rapport à ces corps ,

nous fera conſidérer ces rayons

comme s'ils étoient paralléles; &

par conſéquent les corps qu'il éclai

re , comme renfermez entre des

paralléles : & c'eſt la prémiére for

te d'ombre que j'expliquerai ici :

je parlerai enſuite des ombres qui

vont toûjours en croiſſant. Ceque

je dirai, fuffira pour deſſiner les om

bres des corps rectilignes ; car

quant
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quant auxombres desautrescorps,

il eſt ſi difficile de les déterminer

Géométriquement, que le meilleur

c'eſt d'examiner celles qu'on voit

tous les jours, pour ſe former une

routine de lesimiter.

Pourcequi regarde les ombresqui

fe perdent en un point, je n'en dirai

rien , leurtropgrande variété neper

mettantpasqu'onpuiſſe donnerdes

régles de Mathématique pour les

déterminer. D'ailleurs, les Pein

tres ne ſuppoſent guére leurs Ta

bleaux illuminez de cette troiſiéme

maniére ; & quand ilsle font, c'eſt

pour repréſenter une chambre dans

laquelle le jour entre par les fenê

tres : mais alors le nombre de ces

fenêtres, l'endroit où on les fup

poſe placées , les différentes réflé

xions que ſouffre lalumiére dans la

chambre, toutes ceschoſes produi

fent tant de divers changemens,

qu’un Peintre aura plûtôt fair de

prendre garde aux ombres qu'il

voic
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voit à tous momens, pour ſemou

ler là - deſſus dans le beſoin , quede

recourir à des réglesquinepeuvent

pas comprendretous les cas. Je

paſſerai auſſi ſous ſilence la matière

du clair -obſcur ; unpeu d'attention

à ce qu'on peut voir journellement

éclairera mieux cette matiére que

ne pourroit faire un long diſcours

d'autant plus qu'il eſt impoſſible,

ſur ce ſujet , de fournir des régles

générales, & que
la multitude in

finie des figures , ne ſouffre pas

qu'on les examine chacune en par

ticulier : outre que pour attraper

le clair - obſcur , un Peintre doit

faire attention non - ſeulement aux

figures des objets, mais encore à

leur couleur& à leur matiére.

Pour
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Pour les Ombres ſolaires.

PROBLEME I.

Trouver la Perſpective de 104.

l'Ombre d'unpoint en l'air,

dont on connoît l'affiéte Egu

la hauteur au -deſſus du

Plan Géométral.

Soit Z le Plan Géométral ; .A le Fig . 57.

point d'aſſiére du point donné ; AB

la direction d'un rayon du Soleil .

PRATIQU E.

Tirez en quelqu'endroit à part

deux lignes qui faſſent enſemble un

angle droit; & prenez ſur une de

ces lignes PE , égal à la hauteur du

point donnéau -deſſus du PlanGéo

métral: puis tirant par le point E ,

la
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la ligne EC, qui faſſe avec CP, un

angle égal à la hauteur du Soleil ,

faires AB , égal à CP. Trouvez la

Perſpective du point B , & vous

aurez le point cherché.

REM AR DU E.

Cette Pratique , comme toutes

les autres de ce chapitre, ſe rap

porte à toutes les ſituationsdu Ta.

bleau , & elle eſt fi évidente qu'il

n'eſtpas beſoin de la démontrer.

G

PRO
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PROBLEME I I.

1

Trouver la Perſpective de 105.

l'Ombre d'un point en l'air,

donton a la repréſentation

auf- bien que celle de son

afhéte , Jans ſe ſervir du

Plan Géométral.

Trouvez * F le pointAccidental Fig. 58.

des rayons du Soleil, & D , celui - 69.89.

de leurs directions : puis du point 99 .

D , tirez une ligne par a , Perſpec

tive de l'aſſiére du point donné; &

du point F , tirez -en une autre par

I, Perſpective du point donné ;&

alors b , interſection de ces deux

lignes, fera le point cherché, com

me il eſt évident.

R EM ARQUE.

Quoiquepour trouver le point

Acci
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e
.

Accidental de pluſieurs lignes in

* 69.89. clinées, nous ayons ſuppoſé * une

des directions , marquée dans le

Plan Géométral , il ſuffit pour la

pratique, de connoître l'angle que

font ces directions avec la ligne de

terre : & ainſt , comme nous ve

nons de le dire , on peut pour ce

Problême , fe paſſer entiérement

du Plan Géométral.

106.: Quand le Tableau eſt paralléle,

les directions des rayonsdu Soleil

n'ontpas depoint Accidental ; mais

leurs Perſpectives font paralléles

entr'elles ; & dans ce cas , il faut

tirer une de ces paralléles parle

point a au lieu delaligne Da. De

plus quand il s'agit du Tableau

perpendiculaire ou incliné , &que

les rayons du Soleil font paralleles

au Tableau , il faut mener par le

point a , une ligne paralléle à la

ſigne de terre ; & par le point I , il

faut mener paralléle aux rayons du

Soleil , une autre ligne qui coupera

la

:

1
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la premiére dans le point cher

ché.
1

PRO B L E M E II I.

Trouver laPerſpective de l'om- 107.

bre d'un pointen l'air ,quand

il gy a quelque corps qui em

pêche l'ombre de tomber ſur

le Plan Géométral.

Il faut alors trouver la Perſpecti

ve de la ſection de ce corps, par un

Plan qui paſſe par le point donné

perpendiculaire au PlanGéométral,

& qui ſoit paralléle aux rayons du

Soleil. L'interſection de cette Per

ſpective, & d'une ligne menée de

l'apparence du point donné , à la

repréſentation de ſon ombre trou

vée parundesProblêmes précé

dens , eſt la Perſpectivecherchée.

H Pour
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Pour les ombres d'une petite

lumiére.

PROBLEME I V.

108. TrouverlaPerſpective del'om

bre d'un point donton con

noît l'afhéte , Erla hauteur

au -deſſus du Plan Géomé

tral.

Fig.59 Soit Z , le Plan Géométral ; A ,

l'aſſiére du point donné ; & Ccel

le de la lumiére: tirez la ligne CAB,

indéfinie ; & deC , commecentre,

& pour rayonla hauteur de la lu

miére au - deſſus du Plan Géomé.

tral, tracez l'arc de cercle F : de

même de A , comme centre , &

pour rayon la hauteur du point

donné , décrivez l'arc de cercle E.

Menezla ligne F E , rázant ces deux

por
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portionsde cercles , & coupant la

ligne CA en B. Alors ſi on cher

che la Perſpective de B , on aura

la Perſpective de l'ombre qu'on de

mandoit.

PROBLEME y.

Trouverla perſpective de l'om . 109

bre d'un poiøten l'air , dont

on a la repréſentation avec

celle de fon affiéte, sans ſe

ſervir du Plan Géométral.

3

Il faut employer ici la pratique

donnée * pour les ombres ſolaires, * jos

avec certe différence , qu'au lieu du

point Accidental des rayonsdu So

teil, on ſe ſert ici de la Perſpecti

ve de la lumière ; & qu'au lieu du

point Accidental des directions de

ces rayons, on prendla Perſpecti

ve du point d'aſſiéte de la lumiére.

H 2 RE
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R E MAR QU E.

106 Ce qui a été remarqué * ſur les

ombres ſolaires , ne regarde pas

celles dont on parle ici : car à l'é

gard de ceProblême, iln'y a point

de difference entre le Tableau Per

pendiculaire, incliné, ou paralél

le; parce que dans ces diverſes

ſituations, les deux pointsdonton

ſe fert peuvent toujours ſe trou

Il faut encore remarquer que le

* 107 Problême 3. * fe rapporte auſſi bien

aux ombres d'une petite lumiére ,

qu'à celles du Soleil , avec cette

différence pourtant, que le Plan ,

qui dans le Prob. 3. a été fuppoſé

paralléle auxrayons du Soleil , dans

celui-ci doit être ſuppoſé paſſer par

la lumiére pour laquelle oncherche

les Ombres.

ver.
.

CHA.
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CHAPITRE HUITIEME.

Moyens d'abréger méchanni

quement les opérations dela

Perſpective.

Pour le Tableau perpendi.

culaire.

PRO B L E M E 1.

Trouver la Perſpective desFi 110.

gures qui font dans le Plan

Géométral.

Oito , l'æil ; RH , la lignede Fig 60.

terre ; F &G , des points *mar 31 .

quez par les mêmes lettres dans la

Attachez une régle au

point G , laquelle puiſſetourner ſur

fig. 1o.

H 3 се
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ce point, en ſorte que toutes les

lignes qu'on tire le long d'un des

.cộtez de la régle, partent par le

point G. Au point F , eſt attaché

unfil qui paſſe par le trou d'un

éguille marquée B ; elle doit être

d'argent ou de laiton, & pointuë

des deux côtez , & ayant ſon trou

proche d'une de ſes extrémitez. Le

fil paſſe enſuite autourd'une pointe

attachée en Ó , & il eſt toûjours

tendu parlemoyen d'un plomb at

taché à l'extrémité du fil , & de

forte qu'il pend librement hors de

la table.

PRATIQU E.

Soit A , un des points de la fi

gure qu'on veut mettre en Perſpec

tive: mettez ſur ce point celle des

deux pointes de l'éguille qui eſt

proche du trou par où paſſe le fil.

Faites gliſſer la règleGE, juſques

à ce qu'elle coupe le fil AF , au

point
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Ś point E , où ce fil coupe la ligne

de terre , alors le point a , où la

régle coupe le fil Ao , eſt le point

cherché , lequel on pourra mar

quer avec l'autre bout de l'éguille ,

enſerrant larégle furle papier , pour

qu'elle aſſujettiſſe le fil , que le

plomb fans cette précaution pour

roit faire gliſſer. On continuera de

la même maniére pour trouver les

autres points.

i Quant à la démonſtration, voyez

n.32.

Quelquefois il eſt plus commo

de d'uferde la méthode ſuivante .

SECONDE METHODE.

Soit 0 , l'aeil; HE , la ligne de 11 .

terre ; FI , la ligne Géométral. Fig. 61.

Ayez une régle MN , à laquelle

ſoient attachez deux fils égaux.De

O , comme centre , & pour rayon

la diſtance des fils ſur la régle ,cou

pez par un arc de cercle la ligne

Géo

5

H
4

1
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Géométrale en F ; attachez à ce

point l'extrémité d'un des fils de

la régle,& l'extrémité de l'autre

au point O : ayez encore un filqui

paſſe par une éguille , comme il a

été dit dans laméthode précédente:

attachez ce fil en F , & faites le

paſſer autour d'une pointe placée

en O. La ſeule différence qu'il y a

entre cette méthode & la méthode

précédente , c'eſt qu'on ſe fert de

la régle MN , en tenant toûjours

tendus les fils MF , & NO , au

lieu d'employer une régle qui

tourne autour d'un point.

La démonſtration eſt donnée ci

deſſus n. 39.

PRO



Eſai de Perſpective. 177

PRO B L E M E I I.

Trouver la Perſpective d'une

ou de pluſieurs lignes per- 112.

pendiculaires au Plan Géo

métral.

Il faut avoir deux régles LC, &

NZ , attachées par deux fils, ou Fig.60.

plutôt par deux filsd’archalégaux,

& arrêtez à des diſtances égales

LI & MN , ſur les deux régles.

Fixez l'une de ces régles au bord

du Tableau , perpendiculairement

à la ligne de terre. Ayezun fil qui

paſſepar une éguille', & qui foit

aſſujetti par un plomb, de la ma- * 110.

niére que je l'ai déja dit * : attachez

ce fil à la couliſſe D , quipeut
fc

mouvoir le long de la régfe LC ;

& faites paſſerce fil autour d'une

pointe dreſſée contre la régle CL ,

en C , demaniére queCH , ſoit égal

la hauteur de l'oeil.

PRA.H5
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PRATIQUE.

Soit T , la Perſpective du pied

d'une perpendiculaire. Faites gliſſer

la couliſſe D le long de CL, juf

quesà ce que CD ſoit égal au dou

ble de cette perpendiculaire. Ten

dezle fil en faiſant gliſſer l'éguille

le long de la ligne Horizontale

juſques à ce que le boutdu fil qui

paſſe parC , traverſe le pointT :

alors l'autre bout rencontrera en P

la régłe NS que l'on aura fait glif

fer juſques à ce qu'elle pafſepar T.

Et PT fera la Perſpective deman

dée,

La démonſtration de cette pra

tique eſt évidente , par ce qui a

été dit the 59.

$
SE
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SECONDE METHODE.

II3
Pour les perpendiculaires de

même longueur.

Quand il ya un grandnombre Fig. 60.

de perpendiculaires de même lon

gueur , FG , étant paralléle à la li

gne de terre , & FO , égal à la hau

teur de l'ail, on peut prendre FF,

égal à la longueur de cesperpendi

cnlaires,& attacher en f ,le fil qui

eſt arrêté en F. Elevez à la ligne

de terre la perpendiculaire RS

égale à Ff, & menez SQ , parallé

leà la ligne deterre. Tranſpoſez

* les figures du Plan Géométral , * 61 .

forteque le pointR , convienne

avec lepoint S , &RH , avecSQ .

Alors ſi on trouve * la Perſpective * 110

des pieds des perpendiculaires, en

conſidérant SQ, comme la ligne

de terre , on aura celle de leurs ex

trémitez ,

H 6 TROI

en
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TROISIEME METHODE.

114. Pour les perpendiculaires de

même longueur.

Fig.61. Après avoir changé les figures

du Plan Géométral , comme on

113. vient de le dire * prene
z ſur la

perpen
dicula

ire

RS , contin
uée

,

Tt, égale à RS ; & menez à la

ligne de terre la parall
éle fi. Mar

quez fur fi, le point f ,de même

er 111. qu’on a marqué * F , dans FI ; &

attaché enf , les fils qui étoient at

tachez en F ; puis en vous ſervant

des fils ainſi attachez , & de SR ,

111. pour ligne de terre , trouvez * la

repréſentation des pieds des per

pendiculaires , & vous aurez la

Perſpective de leurs extrémitez .

DÉ
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DÉMONSTRATION.

Des deux derniéresMéthodes.

1

**

Si l'on ſuppoſe qu'il paſſe un 115 .

plan par les extrémitez des perpen - Fig. Goi

diculaires égales, ce plan ſera pa
& 61 .

ralléle au Plan Géométral
, & il

rencontrera
le Tableau en SQ,

puiſque RS , a été fait égal à ces

perpendiculaires
: de plus, les ex

trémitez de ces
perpendiculaires

formeront
dans ce ſecond plan , une

figure ſemblable
à celle que forment

leurs pieds dans le PlanGéométral
;

& cette figure ſera placée , à l'é

gard de la ligne Qs, comme celle

du Plan Géométral
l'eſt à l'égard

de HR. Par conſequent
ſi on éle

ve la figure qui eſt dans le Plan

Géométral
, en ſorte qu'elle ſoit à

l'égard de QS , ce qu'elle étoit à

l'égard de HR , & ſi l'on trouve

la Perſpective
des pieds des perpen

H7 di
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diculairess propoſées,onaura celle

de leurs extrémitez. Or le change

ment que nous avons dit qu'il fal

loit faire à la figuredu Plan Géo

métral , lui donne à l'égard de QS,

la ſituation requiſe , & on'a trou

32.39 . vé * la Perſpective dela figure con

fidérée dans ce nouveau PlanGéo

métral', puis qu'on s'eſt ſervi de

SQ , pour ligne de terre , & que

Of, ( fig .60. ) eſt égal à la hau

teur de l'oeil au -deſſus de ce plan ,

& que fi ( fig. 61. ) eſt la ligne

Géométrale dans ce mêmeplan .

Pour le Tableau incliné.

PROBLEME III.

116. Trouver la Perſpective des fi

gures quifontdans le Plan

Géométral.

On

peut fe fervir ici des prati

ri

ques



Pag. 182 ,

Planche, 25. me

F
n

Fig.c
o.

P

M

R HН

и

LA

B



ܟܘ

"T

ܐܘ ܕ

ܪ
ܲ
ܢ



Eſai dePerſpective. 183

ques données * pour le Tableau * 110.

perpendiculaire , puiſque le Ta- " .

bleau incliné fe peut changer* dans * $ 2.

un Tableau perpendiculaire.

PROBLEME I V.

Trouver la
Perſpective de plu- 117 .

ſieurs lignes de même lon

gueur , perpendiculaires au

Plan Géométral.

Elevez en quelque point de la

Fig. 62 .

ligne de terre , une perpendiculai

re RC , fur laquelle prenez RL ,

égal aux lignesdonnées ; & tirez

par le point L ,la ligne LP , en

Torte que l'angle LPR, foit égal à

l'angle de l'inclinaiſon du Tableau ;

puis ayant pris RS , égal à PL ,&

SC , égal à PR , menez les lignes

SQ , & CD , paralléles à la ligne

de terre: enſuiteélevez les figures

duPlanGéométral , juſqu'à ce que

le
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114.

le point R ,convienne avec le point

C , & la ligne RH , avec CD ;

puisfaites le reſte comme pour

le

113. Tableau perpendiculaire* en vous

ſervant de ŚQ, pour la ligne de

Pour la démonſtration , voyez

1.115

REMARQ
UE.

terre .

Le point C , doit être pris au

deſſous du point S , quand le Ta

bleau eſt incliné vers l'oeil , & au

deſſus, quand il l'eſt de l'autre cô

té. Ffde lafig. 60. doit êtrepris ici

égal à RS , & la ligne Tt fig . 61 .

doit être ici une partie de laligne

RC continuée , & elle doit être

égale à RS.

Pour
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Pour le Tableau paralléle.

PRO B L E M E V.

Mettre en Perspective des fi- 118.

gures quifont dans le Plan

Géométral.

Ayant tiré au hazard une ligne Fig. 63:

CF , prenez à diſcrétion ſur cette

ligne le point I , & faites IH&IG,

égales àla diſtance de l'oeil d'avec

le Tableau : Faites de plus IC , &

IF , égales à la diſtance de l'oeil au

PlanGéométral, ou du moins que

IG , & IH , ſoient à IF , & IC ,

comme la diſtance de l'oeil au Ta.

bleau eſt à la diſtance au Plan

Géométral : Eleyez aux points H

& G , des perpendiculaires à la li

gne CF , & ayez deux régles àcha

cune deſquelles ſoient attachez

deux fils égaux , en forte que les

diſtan
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diſtances des points où ces fils font

attachez dans chacune des régles,

foient égales entr'elles , comme

MN , &PQ : faites enſuite deF ,

& de C , comme centres , & pour

rayon MN ou PR , deux arcs de

cerclesqui coupent les perpendicu

laires élevées aux points G & H ,

dans les points E & D ; puis atta

chez les extrémitez des deux fils

d'une des régles, aux pointsC &D ,

& les fils de l'autre , aux points F

& E,

PRATIODE I : T ,

Soit Z , le Plan Géométral, &

A , un point des figures données.

Faites gliſſer les deux régles en te

nant tendus tous les fils , juſques à

ce que les deux fils attachez aux

points C& F , ſe croiſent au point

A ; & alors le point a , o
ù les deux

autres fils fe croiſent , eſt la per

ſpective cherchée. On en ufera de

même
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même pour trouver les autres

points.

DÉMONSTRATION.

Le triangle DaE , eſt ſemblable 119 .

au triangle CAF: & puifque tous

les triangles que l'onforme pour

de différents points , ont les mê

mes bazes DE , & CF , qui font

entr'elles comme la diſtance de

l'æil aư Tableau l'eſt à ſa diſtance

au Plan Géométral, il s'enſuit que

leurs ſommets forment des figures

ſemblables , dont les lignes corref

pondantes ſontdans lamême pro

portion , & qui par conſéquent font

* les perſpectives cherchées.
* 8.9.

REM AR OU E.

On pourra pour la commodi
té

prendre les fils PE& MD , d'une

autre couleur que les deux autres

QF , & CN.

PRO
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PROBLEME V I.

120. Trouverla Perſpective deplu

feurs lignes égales entr'ela

les & perpendiculaires au

Plan Géométral.

Fig. 64. Soient C , D , E , F , G , I , H ,

les points marquez des mêmes let

tres dans la figure précédente, com

me auſſi les régles P Q & MN :

ſoit de plus B , le point où uneper

pendiculaire de l'oeil au Plan Géo

métral, rencontre ce Plan ; foit T ,

la perſpective de ce point, trouvée

par leProblême précédent. Faites

FL, & CR , égales à la longueur

des lignes données ; & des points

R , & 'S, comme centres , & pour

rayon MN , ou PQ , diſtances des

fils fur les régles, faites deux arcs

de cercle qui coupent les perpen

diculaires HD , & GE , aux points

X ,
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X , & S : puis attachez aux points

L , & S , les extrémitez des filsqui

étoient fixez aux points F & E ; &

tranſportez de même aux points R

&X, les fils placez en C & en D :

alors faiſant gliſſer les deux régles

juſques à ce que les fils SP , & XM ,

s'entrecoupent au point T , mar

quez le point0 , où les deux au

tres fils s'entrecoupent. Menez par

ce point & par le point B , la ligne

indéfinie BOV : enſuite changez

les figures du Plan Géométral, en

ſorte que le point B , convienne

avec le point o ,& la ligne BO ,

avec O V. Trouvez par le Proble

me précédent, en vous ſervantdes

fils attachez comme nous venons

de le dire , les perſpectives despieds

desperpendiculaires
,&vous aurez

celles de leurs extrémitez.

DÉMONSTRATION.

Suppoſons un plan qui paſſe par

les
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les extrémitez de ces perpendicu

laires ; ce plan ſera paralléle auPlan

Géométral, & par conſéquent auſſi

au Tableau , puiſque toutes lesper

pendiculaires fontſuppoſées égales.

Or la figure queles extrémitez des

perpendiculaires formentdans ce

plan, eſt ſemblable & égale à celle

que leurs pieds forment dan le Plan

Géométral: & partant la Perſpec

tive de la figure qui eſt dans le ſe

cond Plan , eſt auſſi ſemblable à la

figure qui eſt dans le Plan Géomé

tral, & les lignes qui compoſent

cette Perſpective ſont àleurs corref

pondantes dans ce ſecond Plan ,

comme la diſtance de l'oeil au Ta

bleau , eſt à ſa diſtance au Plan que

nous venons de ſuppoſer. Mais

par le moyen des fils attachez dela

maniére que nous venons de le di

re , on trouve une figure dont les

lignes ont * cette proportion là ;

donc cette figure eſt la Perſpecti

ve cherchée ,& elle eſt ſituée , à

l'é

119
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- l'égard des Perſpectives des figures

du Plan Géométral , comme elle

doit l'être, parce que nous avons

fait gliſſer ces figures; tellement

que la perpendiculaire au point B ,

n'a pour Perſpective qu'un point.

Cesmêmes Perſpectives ſont auſſi

tournées de la maniére qu'illefaut,

parce que l'on a fait convenir la

ligne BQ , avecOV.

Pours les Ombres ſolaires dans 121 .

toutes les ſituations du Ta

bleau .

PRO B L E ME V I I.

Trouver la Perſpective des

Ombres de pluſieurs points

élevez de la même hauteur

au -deſſus du Plan Géomé

tral.

* 10 .

Trouvez * un point dans le Plan

Géo
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Géométral, qui ſoit l'ombre d'un

des pointsdonnez: changez les fi

gures du Plan Géométral , en for

te que le point d'aſſiére de ce

point donné , convienne avec ſon

ombre , & que la ligne qui paſſe

par ce point d'aſſiete & par le point

d'ombre, convienne avec ſa pro

longation. Alors ſi ſuivant la fitua

* 110 . tion du Tableau , on cherche * la

116.118 . Perſpective des points d'aſſiére des

points donnez , on aura celle de

leurs ombres.

:

CHA.

1
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CHAPITRE NEUVIEME.

L'Uſage des régles de la Pere

ſpective dans la Gnomoni

que. Ou l'art de tracer les

lignes Horaires dans toutes

fortes de Quadrans , par

le moyen de l'Horizontal.

L

A perfection du deſſein n'eſt

pas le ſeal fruit qu'on peut re

tirer de la Perſpective, on peuten

appliquer les régles à quelques au

trespartiesdesMathématiques, &

principalement à la Gnomonique ,

ou à l'Art de tracer les Quadrans

Solaires : car fil'on conſiderel'ex

trémité du ſtile comme l'oeil , &

les rayons Solaires comme des

rayons viſuels, on pourra , par le

moyen d'un quadran Horizontal,

tracer tous les autres quadrans

1
poſfi
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122 .

poſſibles pour la même latitude ,

comme nous l'allons démontrer.

Soit ABCD , un quadran Hori

Fig.os.
zontal fait pour une latitude quelle

qu'elle puiſſe être ; EF , fon ſțile ;

HIML , un Plan fur lequel on

doit tracer un quadran. Suppo

fonsque ce Planfoit ſitué de telle

maniére, que l'extrémité de ſon

ſtile FG , convienne avec l'extré

mité du ſtile du premier quadran ;

alors ſi l'on trouve ſur le Plan

HIML , la Perſpective d'une des

lignes Horaires du quadran ABCD ;

en conſidérant le point F , comme

* 2. l'eeil , il eft évident * que l'ombre

du point F , rencontrera çettePer

fpective au mêmetemsqu'elle au

Toit rencontréła ligne Horaire dont

elle eſt Perſpective; & par confé

quent cette ombre montrera fur ce

Plan , l'heure qu'elle auroit mon

tré für le quadran. Partant certe

Perſpective fera une ligne Horaire

d'un quadran tracé fur le Plan

HLMI ,
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.

+ HLMI, & qui auroit pour ftile

GF. On démontrera la même

chofe des Perſpectives des autres

lignes Horaires qui forment en

femble un quadran fur le Plan

1: HLMI. Voyonsmaintenant com

ment on peut trouver le pluscom

modément ces Perſpectives.

PROBLEME I.
tul

Tracer les quadrans vérti- 123.

caux.

Par le point E , qui eſt le pied Fig.66.

du ftile du quadran Horizontal

* . ABFD, menez la ligneEO , éga

le à la longueur du ſtile du nouveau

E quadran que l'on veut tracer , &

À faifant avec la méridienne C. XII ,

un Angle égal à l’Angle de la dé

clinaifon du Plan : cet Angle doit

e être pris vers le pointD , quand la

déclinaiſon eſt du midi à l'Orient ,

comme ici ; vers F , quand elle eſt

I 2 du
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du midi à l'Occident;vers A , quand

elle eſt du Septentrion à l'Occi

dent , & vers B , quand elle eſt du

Septentrion à l'Orient. Par l'ex

trémité O de cette ligne, tirez la

ligne IH, qui lui ſoit perpendicu

laire ; puis menez par le centre du

quadran , la ligne CP, paralléle&

égale à EO ; & par ſon extrémité

P, .menez la ligne PS, paralléle à

HI.

Fig. 69. A préſent pourtracer le quadran,

tirez -en un endroit à part la ligne

bi , ſur laquelle vous marquerez

les diviſions de la ligne HI; & au

point o qui convient avec le point

O , vous éleverez la perpendiculai

re op , égale au ſtile du quadran

Horizontal ABDF : menez par

l'extrémitéde cette perpendiculai

re une paralléle à bi, fur laquelle

vous marquerez les diviſionsde la

ligne PS , en faiſant convenir le

point P , avec le point p ; puisjoi

gacz chaque diviſion de cette ligne

avec
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avec celle qui lui répond dans la

ligne bi , & vous aurez le quadran

cherché , dans lequel , ſera le

* pied du ſtile , &ps , la ligne Ho

rizontale.

DÉMONSTRATION.

La ligne de terre eſt hi ; ps eſt Fig. 66.

la ligneHoriz
ontale ; P , le point & 67.

de vûë ; & EO , ou CP , de la

fig . 66. eſt la longueu
r
du rayon

principa
l.

Suppoſons que le Plan psbi,

foit poſé perpendiculairement fur

le quadran Horizontal , en forte

que la ligne hiconvienneavec HI ;

& le point o , avec O. Suppoſons

de plus quepar l'extrémité duſtile,

que je conſidére comme l'ail , on

mene dans le Plan Horizontal des

lignes paralléles aux lignes Horai

$ res du quadran ; ces lignes comme

il eſt évident , rencontreront la li

gne Horizontale ps ,
ps , dans les

pointsI 3
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par con
points déja marquez ;

&

* 13. féquent * les Perſpectives des li

gnes Horaires ſont les lignes qui

joignent les diviſions des lignes hi

& ps.

R E MAR OU E. •

Quand il arrive que la ligneHI,

rencontre laméridienne , lamétho

de ordinairepar le quadran Hori.

zontal , eſt plus facile que celle - ci.

PROBLEME I I.

124. Tracer les quadrans incliner,

Fig. 68.

Ces quadrans fe tracent de lame

me maniére que les verticaux

après que l'on a fait la préparation

faivante.

Tirez la ligne ec égale au ſtile

du quadran Horizontal, & élevez

à ſes deux extrémitez les perpendi

culaires eo , & cp ; puis par le point

C ,
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, menez la ligne G égale à la

longueur du ſtile du quadran que

l'on veut tracer ; & faiſant avec ce

un Angle égal à l'Angle de l'incli

naiſon du Plan fur lequel on le

doit tracer ; après quoi menez par

l'extrémité Gde cette ligne , la li

gne aGp qui lui foit perpendicu

Laite. Cette préparation achevée

on fe ſert de la pratique duProb.

précédent , en faiſant EO & CP

dans le quadran Horizontal, éga

les à eo , & cp , de cette figure; &

op dansle quadran que l'on veut tra

cer , égal à op de cette figure ,

dans laquelle le point G , donne le

pied du ſtile.

S'il arrive dans la préparation Fig. 69.

dont nous venons de parler , que

la ligne po , coupe la ligne e c , il

fautdans le quadran Horizontal

prendre EO , dans lamêmeligne ,

où on l'auroit pris fans cela ; mais

dans cette ligne continuée de l'au

tre côté du pied du ſtile.

I 4 La
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La Démonſtration de ce Pro

blême eſt la même que celle du

précédent , ſi l'on conſidére que

l'Angle poQ ,eſt égal à l'Angle

Gce, qui a été fait égal à celuide

l'inclinaiſon duPlan .

:

On pourroit encore montrer

pluſieurs autres uſages des régles

de la Perſpective, pour faciliterla

Gnomonique; mais cela ne regar

de pas mon ſujet , il me ſuffit d'en

ayoir donné un petit Eſſai, tou

chant le Problême lepluscommun

& le plus utile de l'Art de tracer

les Quadrans.

F IN.i

USA
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AVERTISS
EMENT.

Out le monde sçait

avec quelle facilité

onpeut,par le mogen

d'un ſeul verre convexe , re

préſenter au naturel dans un

lieu obſcur , les objets qui font

an dehors. Spectacle , que la

vivacité des couleurs , con la

Varieté des mouvemens Fen

dent très agréables ! Il eft

d'ailleurs fi aiſé de rendre cet

te invention utile pour le def

ſein , que le foin de traiter cet

te matiére auffi au long qu'on

le fait ici , paroîtra fansdom

te peu néceſſaire. Il ſemble

qu'un petit nombre de remar

ques ſuffiſent à un Lecteur at

tentif,pour le mettre ſur les

16 voyes



AVERTISSEM
ENT.

voyes , & lui donner lieu d'em

ployer quelque machine aux

uſages qu'on lui auroit indi.

qué . On pourroit lui laiſſer

ainſi le plaiſir de l'invention ,

après la luiavoir renduëfaci

lé. C'eſt aufi là le premier

parti qu’on avoit réſolu de

prendre : mais on a conſideré

que dans la conſtruction mé

channique d'une machine pro

pre à faciliter le deſſein , on ne

pouvoit pas prévoir pluſieurs

choſes que l'expérience ſeule

peut apprendre ; qu'il fal

loit tatonner aſſez long - tems,

Eelayer pluſieurs méthodes

avant d'en pouvoirchoiſir une

qui fût fimple Ego utile. Com

me on avoit fait tout ce chemin

lå,
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là , on a crû devoir en épar

gner la fatigue aux autres ,

Sou on a espéré qu'il ne leur

feroit pas deſagréable de voir

ici la deſcription de deux ma

chinesleſquelles aprèspluſieurs

changemens, on se flate d’a

voir renduës, aſſezcommodes.

La premiere des deux eft

ſans contredit preférable de

beaucoup à la ſeconde : elle eſt

plus ferme; elle rend le tra

vail plus aiſé Ego plus exact ;

E il eſt plus facile d'y repré

ſenter les taillesdouces. Join

gnez à tout cela , qu'avec très

peu de changementon pourroit

la rendre ſuſceptible du petit

nombre d'uſages qui fontpar

ticuliers à la ſeconde Machi

I 7 ne ;

1
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AVERTISSEM
ENT.

ne ; mais qui font de fort pera

de conſéquence. Néanmoins

comme cette derniére Machi,

ne eſt plus fimple, d'une dé

penſe beaucoup moindre , for

quelle est plusfacile à tranf.

porter , on a crû qu'il ſeroit

bon d'en donner anſe la def

cription dans ce petitOuvrage.

Je ne m'arrêterai point à

* faire valoir les avantages que

ces Machines pourront procu

rer aux Peintres "; je remar

querai ſeulement qu'elles ſont

d'un grand uſage pourréduire

dansun mêmeTableau plu

fieurs objets ſéparez. Onpeint

le plus qu'il eſt poſſible d'apre's

la nature : mais il eſt trè'smal

aiſé de donnerà pluſieurs objets

res
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3

.

repréſentez dans un Tableau

leur véritable grandeur ,&de

les raporter à unmême point de

vûë: cependant cela s'éxécute

avec beaucoupdefacilité par le

moyen des machines. Lepointde

vūë yefttoûjours le même, tant

qu'on ne change point la diſpo

ſitiondu verre conuexe; Ego la

grandeur de la repréſentation

des objetsy dépend deleur éloz

gnement dels Machine.

On pourroitſansdoute per

fectionner d'avantage cette in

vention , li quelqu'un vouloit

s'en donner la peine.Voici quel

quesremarques qui ne lui ſeront

pas inutiles. 1. Il ne faut pas

Je fervir de plusd'un verre con

vexe ; car quand onenemploye

#

-

deux ,
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.

deux , ou d'avantage, on perd

la véritable Perſpective desob

jets. Inconvenientàquoi on eft

aufs ſujet , quand de quelque

maniére que ce puiſſe être , on

fait entrer le miroir concave ,

dans la conſtruction de laMa

chine?2.Quandon employe plus

dedeux miroirs plans,lesrayons

aprèsune triple réfléxion font

trop foiblespour bien repréſen

ter les objets. Il faut même

quandon ſeſert de deuxmiroirs

qu'ils ſoientbien polis. 3. Il ne

faut pas faireentrer lesmiroirs

dansla Machine : cardansun

lieu fi étroit, l'humidité de la

respiration les obſcurciroit; ce

qui n'arrivepas au verrecon

vexe , par ce qu'il eft renfer.

mé dans un tuyan .



U S AGE

DE LA

CHAMBRE OBSCURE

POUR

LE DESSEIN .

DEFINITION.

On nomme Chambre Obfcu- 1 .

re ; tout licu privéde lumié

re , dans lequelonrepréſen

te ſur un papier , ou ſur

quelqu'autr
e
choſe de blanc,

les objets qui ſontau dehors ,

expoſezau grand jour.

P

Our repréſenter ainſi les

objets , on fait de leur

côté , dans ce lieu ob

ſcur , une petite ouver

ture ;



2
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ture : on placedans cette ouvertu

re un verre convexe , & au foyer

de ce verre on étend un papier ſur

lequelalors les objets paroiffent

renverſez.

THÉOR ÉME I.

2. La Chambre Obfcure donne la

véritable Perspective des

objets.

Les figures repréfentées dans la

Chambre Obſcure fe forment , com

me cela ſe demontre dans la Diop

trique , par des rayons , quipar

tant de tous les points des objets,

paffent par le centre du verre : de

ſorte qu'un oeil poſé dans ce cen

tre , verroit les objets par cesmê

mes rayons lefquels par conſéquent

doivent donner la veritable repré

fentation des objets, par leur ren

contre avec un Plan . Mais la pia

ra
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į

ramide
que

forment ces rayons au

dehors de la Chambre , étant fem

blable à celle qu'ils forment après

avoir paſſé le verre, ils'enfuitque

les rayons, qui, dansla Chambre

rencontrent le papier , y donnent

auſſi la véritable repréſentation des

objets. Ce qu'il falloit démon

trer .

Ces objets paroiſſent renverſez ,

par ce que lesrayonsſe croiſent en

traverſant le verre , ceux qui vien

nent d'enhaut paffant en bas, & c .

THEO:
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T H E O R E ME I I.

3. La reflection que ſouffrent les

rayons ſur un miroir Plan ,

avant de rencontrer le ver

ne gâte point

la repréſentation des objets.

re convexe -

Cela eſt clair ; car le miroir ré

fléchit les rayons dans le même

ordre qu'il les reçoit.

Pour montrer à préſent l'uſage

qu'on peut tirer de la Chambre

Obſcure pour le deſſein , je don

nerai icila deſcription dedeuxMa

chines dont je me ſuis fervi pour

cet effer , & j'en montrerai les

uſages.

Def
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re , &

Deſcription de la premiére

Machine.

Cette Machine a la forme à peu

près d'une chaiſe à porteur : le 4.

deſſus en eſt arrondivers le derrié- Fig. 70.

par
devant elle eſt faite en

talut juſques à la moitié de fa hau

teur : voyez la Figure 70. qui re

préſente la Machine , dont le côté

oppoſé à la porte , eſt ſuppoſé en

levé, pour qu'on en puiſſe voir le

dedans.

Au dedans la planche A , ſert de

table : elle tourne ſur deux chevil- 5.

les de fer qui entrent dans les bois

qui forment le devant de la Ma

chine. Cette table eſt foutenuë

par deux chaînettes ; de ſortequ'on

peut la foulever , pour entrerplus

commodement par laporte qui eſt

de côté.

De
part & d'autre il y a vers le 6.

derriére de laMachine, untuyaux

de

3

I



faire avancer & reculer.

6 Vſage de la

de fer blanc recourbé vers les deux

bouts , comme on le voir dans la

Figure 76. Ces tuyaux fe placent

dans la garniture qui eſt au dedans,

& ils ont chacun une de leurs

extrémitez , qui donne dans laMa

chine , & une qui aboutit au de

hors. Ils fervent à donner de l'air ,

fans que la lumiére y puiſſe paſſer.

On n'a pas pû les marquer dans la

Figure de la Machine.

7. Au derriére de la machine, en

dehors , ſont attachezquatre petits

fers C , 6,6,6 , dansleſquels gliſſent

deux régles de bois DE , DE , lef

quelles ſont de la largeur d'envi

ron trois pouces. Au travers du

haut de ces deux régles , paffent

vers D , D , deux lattes , qui tien

nent attachée une planche F , la

quelle, par leur moyen , on peut

Au -deſſus de la Machine , il y a

une planche , tongue d'environ

quinze pouces , & large de neuf ,

dans

8
.
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}

o dans laquelle il y a une échancrure

· PMOQ , longue de neuf ou dix

3 pouces & large de quatre.

On attache fur cette planche , 9.

deux régles faites en formedequeuë

d'aronde, entre leſquelles on fait

gliſſer une autre planche de même

longueur que la premiere, & large

d'environfix pouces. Cette fecon

ce planche estpercée par le milieu ;

& dans cette ouverture qui doit

avoir environ trois pouces de Dia

métre , on fait une écrouë , quiſert

à élever & à abaiſſer un Çilindre,

fur lequel il y a une vis , & dont la

hauteur est d'environ quatre pou :

$ ces. C'eſt dans ce Cilindre , com

me on le verra dansla fuite , qu'eſt

placé le verre convexe .

On fait gliffer au - deſſus de la 10.

s planche dont on a parléu . 8. une

boöte X , en forme de petite tour

quarrée , large d'environ fept ou

huit pouces , & haure de dix ; le

côré B , qui lui fert de porte , eft

tourné

1

I

*

-3

$



8 Vſage de la

II .

tourné vers le devant de la Machi

ne. Le derrière de cette boëte à vers

le bas une ouverture quarrée N ,

d'environ quatre pouces, laquelle

peut ſe fermerpar une petite plan

che I , qui gliſſe entre deux régles.

Au - deſſus de cette ouverture

quarrée , il y a une fente , paralléle

à l'Horizon , & qui tient toute la

largeur de la boëte; par cettefente

onfait entrer dans laboëte un petit

miroir , qui des deux côtez gliſſe en

tre deux réglesplacées de telle ma

niére, que la glace du miroir qui

eſt tournéeverslaporteB , fait avec

l'Horizon , un Angle de cent dou

ze dégrez & demi.

12.-' Cemiroir , ſur le milieu du côté

qui reſte hors de la boëte, a une

petite platine de fer qui tienr licu

de baze à une petite vis , laquelle

avance & ſert à arrêter le miroir

dans l'endroit où on le voit en H.

Pour le fixer ainſi , on fait paſſer la

vis dans un petit trou qu'on fait

dans
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dans laplanche dont il eſt parlé

n. 9. , & par une fente qu'on fait

i pour cet effet dans la planche qui

eft au deſſous de celle -là , & dont

on a parlé n. 8. Ce miroir ſe tour

ne verticalement de tous côtez ,

& on l'arrête
par

le
moyen

d'une

écrouë R. Quand on ôte le mi

roir, de cette ſituation , la fente

dont on vient de parler ſe ferme

par unepetite planche, qui au de

dans de laMachinegliſſe entre deux

petites régles. Quant à la fente

dont il eſt parlé n . 11. elle ſe fer

me en partie par la planche I

quand on ouvre l'ouverture N , &

les deux bouts qui reſtent ouverts

ſe ferment par de petites régles.

A un des côtez dela boëte , on 13 .

fait gliſſer une régle dans deux

petits fers, pareils àceux qui ſont *

au derriére de la Machine . Cette

régle paſſe de quelques pouces le

derriére delaboëte; & à ſon extré

mité , elle a un trou par où on fait

K paſſer

7 .
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14.

paſſer la vis du miroir dont je viens

de parler : de forte qu'on peut in

cliner ce miroir ſous toutes ſortes

d'angles, au devant de l'ouvertu

re N.

Outre ce premiermiroir, il y en

a un autre marqué L. Il eſt plus

petit, & attaché vers ſon milieu à

unelatte qui paſſe parle milieu

du haut de la boëte. Cette latre

peut
s'arrêter à vis , & elle ſert à

dlever & à abaiſſer le miroir , qui

lui eſt attaché de maniére à pou

voir être fixé à toutes ſortes d'in

clinaifons.

1

REMARQU E.

i rCeux quicroiront que les tuyaux

dont il eſt parlé n. 6. ne ſuffiſent

pointpour donner de l'airà la Ma

chine, pourront mettre ſous le ſié

ge un petit fouflet , qu'onferaagir

par le moyen du pié. De cette

maniere onrenouvellera contimet

le.
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lementl'air de laMachine, leſou

flet chanſant celui qui y eſt , &

obligeant ainſi celui de dehorsd'en

les
tuyaux.

trer par

Uſage de la Machine.

1

PROBLEME I.

Repréſenter les objets dans leur 15.

dispoſition naturelle.

1

on

Quand on veut repréſenter les Fig 70.

objets dans cette Machine ,

étend un papier ſur la table , ou

bien , ce qui eſt mieux , on étend

le papier fur" une autre planche ,

en ſorte qu'il déborde , & on inſé

re cette planche ainſi: couverte ,

dans un Quadre, en ſorte qu'elley

foit fixée ,
par

le moyen de deux

régles faites en forme de Queuë d'a

ronde.

On met dans le Cilindre C , * qui

K 2 tour

* 9 .
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tourne à vis dans le haut de laMa

chine, un verre convexe dont le

foyer eft àune diſtance àpeuprès

égale à la hauteur de la Machine

au deſſus de la Table : on ouvre

par derrière la boëte qui eſt au def

ſus de la Machine', & on incline

vers cette ouverturele miroirL , en

ſorte qu'il faſſe avec l'Horizon un

Angle demidroit , quand on veut

repréſenter les objets pour le Ta

bleau perpendiculaire. Alors, fi

on ôte le miroir H , & la planche

F , auſſi bien que les régles DE ,

DE , on verra ſe placer ſur le p2

pier tous les objets , qui envoyent

ſur le miroir L des rayons qui peu

vent être réfléchis ſur le verre con

vexe , lequel on éleve ou l'on

abaiſſe par le moyen de la vis du

Cilindre , juſques à ce que les ob

jets paroiſſent entiérement dif

tincts.

16. Quand on veut repréſenter ces

mêmes objets pour le Tableau in

cli

1
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cliné, on doit donner au miroir,

la moitié del'inclinaiſon qu'on veut

donner au Tableau.

Pour le Tableau paralléle , il 17.

faut fermer l'ouverture N , & ou

vrir la porte B : après quoi il faut

élever le miroir L juſques au haut

de la boëte , en le mettant dans

une ſituation paralléle à l'Horiſon .

Cettediſpoſition de laMachine peut

ſervir , quand on eſt ſur un balcon

ou à quelque étage élevé , à deſſi

nerun parterre qui ſeroit au bas .

Si on vouloit deſſiner un Statuë 18 .

qui ſeroit dans un lieu un peu éle

vé, & qu'on voulût la repréſenter

de la maniére qu'il faudroit la Pein

dre , contre un Plât- fond , il fau

droit tourner le derniére de laMa

chine vers la Statuë , & tourner

auſſi la boëte , en ſorte
que la por

teB, regardât la Statuë ; alors après

avoir ouvert la porte , il faudroit

mettre le miroirL Verticalement,

la glace tournée vers la Statyë , &

K 3 avan
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avancer ou reculer la boëre , ou

bien élever , ou abaiſſer le miroir ,

juſques à ce que les rayons qui

viennent de laStatuë ſurle miroir,

puſſent être réfléchis ſur le verre.

Quand ces changemens de la boëte

ou du miroir, ne ſuffiſent paspour

donner cette réflexion ſur le verre,

il faut avancer ou reculer la Ma

chine entiére.

DÉMONSTRATION.

De ce qui vient d'être ditfur

l'Inclinaiſondumiroir.

19 . Pour démontrer qu'on a incliné

le miroir d'un maniére convena

ble , il ſuffit de prouver que les

rayons réfléchis rencontrent la Ta

ble fous le même Angle que les

rayons directs rencontreroient un

Plan qui auroit la ſituation qu'on

veut donner au Tableau.

Fig. 71 .
Soit donc AB , un rayon venant

d'un
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1 d'un point de quelque objet ſur le

miroir GH , d'où il eſt réfléchi ſur

la Table de la Machine en a : il

faut d'émontrer que ſi l'on mene

la ligne DI, qui faſſe avec FE un

Angle égal à l'inclinaiſon du Ta

bleau , c'eſt-à -dire, * que l'Angle * 15.16 .

DIE foit double de l’Angle DFI ;

il faut démontrer , dis - je , que ,

l’Angle BaF eſt égal à l'Angle

BCD.

Par la conſtruction , l'Angle

DIE eſt double de l'Angle DFI;

par conſéquent ce dernier Angle

eſt égal à l'Angle IDF; & puiſque

l’Angled'incidenceCBD , eſt égal

à l'Angle de réflexion a BF, le

Triangle B C D eſt femblable au

Triangle FaB ; d'où ils'enfuit que

l’Angle B a F eſt égal à l’Angle

BCD. Ce qu'il falloit démon

trer ,

Pour ce qui a été dit du Tableau 20.

paralléle , il faut remarquer ; quc

dans la démonſtration précédente

l'An

1
K.4

I
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l’Angle de l'inclinaiſon du Tableau

ſe meſure du côté des objets; &

que ſi on diminuë cet Angle, juf

ques à ce qu'il ſoit égal à zero

on aura un Tableauparalléle à

l'Horizon audeſſous de l'oeil. Mais

par la démonſtration , l'Angle de

l'inclinaiſon du miroir étant la moi

tié de l’Angle de l'inclinaiſon du

Tableau, il s'enſuit que l'inclinai.

fon du miroir eſt auſſi zero , & par

conſéquent qu'il doit auſſi être pa

ralléle à l'Horizon. On démon

tre de même que le miroir doit être

placé Verticalement quandon con

lidére leTableau paralléle audeſſus

de l'ail : car pour donner cette

ſituation au Tableau , il faut aug

menter , l'Angle d'inclinaiſon du

Tableau mefuré du côté des objets,

juſques à ce qu'il ſoit de 180. dé

grez
dont la moitié eſt 90. qui par

conſéquent eſt l'inclinaiſon du mi

roir.

21 .

PRO.
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PR O B L E ME I I.

Repréſenter les objets, en fai- 22 .

Sant paroîtreà droit, ce qui

doitêtreàgauche.

la

Ayant mis la boëte X , dans Fig. 70.

la ſituation qu'on voit dans la figu

re , il faut ouvrir la porte B & fer

mer l'ouverture N ; puis mettant

le miroir H dansla diſpoſition qu'il

a été dit ( n. 11. ) Elevez le miroir 23 .

L , vers le haut de la boëte, & in

clinez -le vers le premier miroir ,

en ſorte qu'il faſſe avec l’Horiſon

un Angle de 22. dégrez & demi;

c'eſt-à- dire, quele deſſus de laMa

chine , après une double réfléxion ,

paroiſſe Vertical dans le premier

miroir .

Pour le Tableau incliné, il faut

24

que le miroir L faſſe avec l'Hori

zon , un Angle égal à la moitié de

K5 PAA
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l’Angle del'inclinaiſondu Tableau,

moins le quart d'unAngle droit. On

trouve cèt Angle avecaſſez de pré

ciſion pour là pratique , en inclinant

le miroir L , juſques à ce que l'appa

rence du deſſus de laMachine, après

unedoubletéflexion , paroiſſedans

l'autre miroir ſous un Angle avec

l'Horizon, égal à l'inclinaiſon qu'on

veut donnerau Tableau . Si l'in

clinaiſon du Tableau étoit moin

dre
que du quart de 90. dégrez , il

ne faudroit

pas
incliner le miroirL,

vers le prémier , comme il a été

23. dit * , mais du côté oppoſé , en

faiſant l’Angle de l'inclinaiſon du

miroir , égal à la différence de l'An

gle de l'inclinaiſon du Tableau , au

quart de go . dégrez.

25. Quand on veut repréfenter les

objets pour le Tableau paralléle ,

il faut mettrele miroir L , dans la

diſpoſition qui a été dite ( n. 15. )

& lemiroir H , dans celle qui a été

dite ( n. 13 ) en l'inclinant vers

l'Ho.

*
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l'Horizon , ſous un Angle demi

droit , la glace tournée vers la ter

re , quand on ſuppoſe le Tableau

au deſſous de l'oeil, & vers le Ciel

quand on le ſuppoſe au deſſus

Cette diſpoſition de la Machine 26.

peut auſſi être d'uſage pour les Ta

bleaux inclinez qui font avec l'Ho

rizon un Angle fort petit ; mais

alors il faut diminuër l'inclinaiſon

d'un des miroirs , de la moitié de

l'inclinaiſon du Tableau .

3

.

DÉMONSTRATION.

De l'Inclinaiſon des Miroirs. 27.

IT .

J'ai dit * que pour le Tableau * 22.

perpendiculaire, il falloit qu'un des

miroirs fit , avec l'Horizon , un

Angle * de 112. dégrez 30. min. ,

& que l'autre miroir L devoit

être incliné vers le premier , &

faireavec l'Horiſonun Anglede22 .

dég. 30.min . SoientMN & GH , Fig -72.

K6 deux

23 •
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deux miroirs dans la ſituation que

je viens demarquer : ilfaut démon

trer queſile rayonAB , eſt parallé

le à l'Horizon , il doit, après être

réfléchien B & enC ,tomberperpen

diculairementſur lamachine. L'An

* 11. gle ABN eſt * de 112. d. 30. m.;

par conſéquent l’Angle d'inciden

ceABM , & fon égal l’Angle de

réfléxion CBN , font chacun de

67. d. 30. m . L'Angle BPQ, eft

le complement à 180. d. de l'An

gle NBA , plus l’Angle PQB qui

23. eft * de 22. d. 30. m. , donc cèt

AngleBPQ eſt de 45. d. L'An

glePCB eſt le complémentà 180,

d. des deux AnglesCBP & BPC ;

par conſéquent il eſt de 67. d . 30.

m. , de même que ſon égall’Angle

de réflexionQCa. En raiſonnant

de la même maniére , on trouve

dans le triangle RCQ, quel’An

gle CRQ eſt droit. Ce qu'il fal

loit démontrer,

Il n'eſt pas abſolument néceſſai-'.
28.

re
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I

29 .

re de donner aux miroirs l'inclinai

ſon dont on vient de parler ; on

peut prendre l’Angle ABN à dif

crétion , & retrancher cet Angle

d'un Angle de 135. d. , pour avoir

l'inclinaiſon du miroir GH . Néan

moins les Angles que nous avons

déterminez font les plus avanta

geux pour le Tableau perpendicu

laire.

Quand le Tableau eſt incliné &

qu'il fait avec l’Horizonl'Angle Fig

. 73 .
DIA il faut *

que
le miroir MN

garde ſa ſituation , & que l'Angle

COR foit égalà la moitié de l'An

gle DIA , moins le quart d'un An

gle droit ; & je dis qu'alors l’An

gle F aC, ou ſon égal CRQ ſera

égal à l’Angle BID. L'Angle

PBQ, eſt * de 112. d. 30.m. donc . 11.

l'Angle BPQ, qui eſt le complé

ment à deux droits de PBQ, &

de PQB, eſt * dego.d., moins la

moitié de l’Angle DIA : d'où il

s'enſuit puiſque N B C eſt de 67.

31

Ć

271

K 7 d.
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d. 30. m . , que l'Angle BCP , &

ſon égal RCQ , eſt de22.d. 30.m ,

plus la moitié de DI A. Si on

ajoûte àcèt Angle, l'AngleRQC;

leur ſomme fera égaleà l'Angle

DIA ; d'où il fuit que l'Angle

CRR, eſt égal à DIR. Ce qu'il

falloit démontrer.

30. Si on changeoit l’Angle RBN ,

& qu'il fût (a) & l’Angle DIA = b.

Et qu'on nommât (d) l'Angle droit;

l'Angle CQR = d+b-a,

31 . Pour le Tableau paralléle il

Fig. 74. aiſé de voir que quand les deux

miroirsGH&MN ,fontchacunin

clinez fous un Angledemi droit, un

rayon , qui eſt perpendiculaire à

l'Horizon , tombe auffi , après la

doubleréflexion , perpendiculaire

ment ſur la Table.

PRO
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PROBLEME I I I.

32.Repréſenter tour à tour les

Objets qui sont aux envi

rons d'une Campagne , ou

d'un fardin , au milieu du

quel on a placé la Machi.

Eye faire paroître ces

Objets redreſſez , devant

celui qui eſt aſſis dans la

Machine.

ne ,7

7

Il faut tourner le dos de la Ma

chine, vers le Soleil , par ce quç

les objets qui font derrière la Ma

chine, fe repréſentant * par une * 15.

ſeule réflexion , leur apparence fe

ra toûjours plus claire , bien qu'ils

foient dans l'ombre , que celle des

objets placez aux autres côtez &

qui ne peuvent être vûs que par

une double réflexion.

Les

a
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12

re.

33 . Les objets qui font auxdeux cô

Fig. 70 tez de la Machine, ſe repréſentent

par
le
moyen

du Miroir H , ſitué

comme on le voitdans la Figu

On couvre ce Miroir d'une

tour , ou boëte de carton ouverte

du côté des objets , comme auſſi

du côté de l'ouvertur
eN , de laboë

te X ; on doit uſer de cette pré

caution ; car fi on laiſſe le Miroir

entièreme
nt expoſé, il réfléchira

fur le Miroir L ', les rayons de lu

miére qui viennent de côté ; lef

quels entrant parle verreconvexe,

après avoir étéréfléchis par le mi

roir L , affoibliron
t extrêmem

ent

la repréſentation

34. Les objets qui font au devantde

la Machine, ſe repréſentent com

me il a été dit ( n . 22. & 28. )

PRO
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PROBLEME I V.n!

35.

Repréſenter des Tableaux ou

des Taille-douces.

Les Tableaux & les Taille- Fig.70,

douces qu'on veut repréſenter,

s'attachent contre la planche F ,

du côté qui regarde le derriére

de la Machine , laquelle on tourne

en ſorte que ces Taille - douces

ſoient expoſées au Soleil . Dans

cette ſituation on les repréſente

comme * les autres objets , avec

cette ſeule différence , qu'il faut

changer le verre convexe, qui eſt

dans le cilindre C : car ſi on ſe

propoſe de donner aux Taille-dou

ces leur véritable grandeur, il faut

que la diſtance du foyer à ce ver

re , ſoit égale à la moitié de la hau

teur de laMachine au deſſus de la

table ; c'eſt à dire , à la moitié de

AC. Si on vouloit , dans le def

ſein ,
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ſein , donner à ces mêmes figures

plus de grandeur qu'elles n'en ont

véritablement, il faudroit que la

diſtance du foyer à fon verre fût

encore plus petite; & il faudroit

au contraire qu'elle fût plus grande

fi on vouloit repréſenter les figu

resplus petites qu'elles ne le font.

L'éloignement dans lequel il faut

mettre les Taille -douces , fe trou

ve en avançant ou en reculant la

planche F , juſques à ce qu'elles

paroiſſent diſtinctement dans la

36. Machine. On peut détermineren

core cet éloignement ; par la pro

portion ſuivante.

La hauteur de la Machine att

deſſus de la table , moins la diſtan

ce du foyer au verre ,

eft à

la hauteur de la Machine au def

ſus de la table

comme

la diſtance du foyer au verre

cit
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eſt à

la diſtance du verre à lafigure.

Remarquez que cette diſtance

du verre à la figure, ſe meſure par

un rayon reflechi, qui part de la

figureparallélementà l'horizon , &

eft refléchi par le Miroir perpen

diculairement ſur le verre. Re

marquez encore , que quand on

veut éloigner les figures au delà du

derriére de la Machine, il faut les

attacher contre le côté F , de la

planche, & la tourner en faiſant

paſſer ſes lattes par les régles DE,

DE , de maniere que la face F , re

garde l'ouverture N.

R E M ARCU E.

37 .
Sur la repréſentation des

Viſages.

Il feroit aſſarément très curieux

& très utile de pouvoir repré

fenter les Viſages des Hommes,

au



28 Vſag
e
de la

au naturel. La choſe réuſſit fort

bien en petit ; & quand , parmi les

objets qu'on enviſage ainſi tracez ,

il ſe trouve quelque perſonne de

connoiſſance, on la reconnoît très

diſtinctement, quand même l'ap

parence de la perſonneentiére n’oc

cuperoit pasun demi pouce ſur le

papier ; mais il y a plus dedifficul

téde réuſſir en grand ; car quand

on repréſente un Viſage dans fa

grandeur naturelle , on employe

35. un verre tel qu'il a été dit * pour

les Tailles-douces , & on place le

viſage dans l'endroit où on devoir

mettre la planche F * Mais ce

viſage qui paroît alors aſſezdiſtinc

tement pour qu'on puiſſe recon

noître la perſonne, &pourſatisfai

re à la vûë , n'a
pas

d'ailleurs les

traits aſſez marquez pour qu'ils

puiſſent êtreſuivisauſſi exactement

qu'il le faudroit pour garder la ref

femblance. La raiſon en eſt , que

les traits paroiſſent vifs & diſtincts

dans

35
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1

dans la Chambre Obſcure , quand

la réünion des rayons qui partent

d'un même point d'un objet , fe

fait éxactement ſur le papier , dans

un ſeul point : mais le moindre

éloignement, où un point eſt plus

qu'un autre , du verre convexe,

quand la diſtance eſt auſſi petite

qu'il la faut pour repréſenter les

objets dans leur grandeur naturel

le , change tellement le lieu de cet

te reünion , que pour les différen

tes parties du viſage, ces lieux dif

férent de plus de deux pouces &

demi. Ainſi il n'eſt pas ſurprenant

que tous les traits ne ſoient pas

auſſi
marquez qu'on le ſouhaite,

puiſque dans toutes les diſtances

qu'on pourra choiſir , il y aura

toûjours beaucoup de rayons dont

la réunion ſe fera àplus d'un pouce

au deçà ou au delà du papier. La

confuſion qui naît de cette diverſi

té, pour n'être pas
fort

remarqua

ble à la vûë , ne laiſſe pas d'être

nui
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e
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nuiſible, & d'empêcher qu'on ne

puiſſe attraper une exacte reſſem

blance. Je faisici cette remarque ,

afin de donner une juſte idée de la

valeur de cette Machine, en mar

quant également en quoi elle peut

être réellement utile , & en quoi

ſon utilité aparente eſt fujette à une

erreur que l'expérience découvre

plûtôt que le raiſonnement.

REMARQUE. II .

38 . Sur l'ouverture du verre

convexe.

Dans tous les Problêmes précé

dens ilne faut pas négliger d'éxa

miner l'ouverture qu'on doit don

îner au verre cónvexé ; car bien

qu'on ne puiſſe pas réduire cette

ouverture àune meſure fixe, il ſera

bon toûjours de 'faire attention aux

remarques ſuivantes: 1. Qu'on

peur
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peut ordinairement donner au ver

re la même ouverture qu'on don

neroit à une lunette d'approche ,

dont ce verre feroit l'objectif. 2 .

Qu'il faut diminuër cette ouvertu

re quand les objets font fort éclai

rez , & qu'il la faut augmenter ,

quand au contraire quandils fontex

poſez à un jourplus foiblc.3.Que les

traits paroiſſent mieux marquez

avec une petite ouverture qu'avec

une plus grande, & qu'ainſi lors

qu'on veut deſſiner, il fautdonner

au verre le moins d'ouverture qu'il

ferapoſſible ; avec cette précaution

pourtant , qu'il ne faut pas trop

exténuër lalumiére qui entre par

là dans la Machine. On voit
par

toutes ces remarques, qu'il eſtbon

d'avoir pluſieurs piecesdeferblanc

ou de cuivremince , quiſoient ron

des, de la grandeur du verre , &

percéesdifféremment, afin depou

voir ainſi donner au verre l'ouver

ture dont on a beſoin : On pour

roit
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roit encore faire différentes ouver

tures dans une l'amede cuivre qu'on

feroit gliſſer ſur le verre ; ou ſefer

vir d'une plaque ronde , qui tour

nant ſur ſon centre , feroitpaſſer

fur le verre des trous de différente

grandeur.

Deſcriptionde la ſeconde

Machine.

39 .

Fig. 78. BD, & la hauteur AB , font ega

les , chacune étant d'environ 18 .

pouces : la largeur FB n'en a que

dix : le côté TE eſt fait en talut,

de forte que A E n'eſt environ que

de fix pouces.

40.

* 15 .

On fàit gliſſer au bas de cette

boëte un quadre G, dans le quel

le papier eſt atraché. *

Dans le milieu du hautdela boë

te on fait une ouverture qui a une

écrouë

41 .
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* ,

7 .

écrouë pour élever & abaiſſer le

Cilindre , dans lequel on met le

verre *.

Au haut de la boëte , en dedans,

il y a deux lattesHI & LM ,

42 .

les

quelles gliſſentdans de petits fers

pareils àceux dont il a été parlé *.

Ces lattes avancent environ de

deux pieds hors de la boëte , &

leurs extrémitez I & M font dans

une diſtance l'une de l'autre égale ,

ou un peuplus grande que n'eſt la

longueur dela boëte. Elles fervent

à ſoutenir une toile peinte de noir,

qui eft attachée aux trois côtez

BA , AC , &CD , de l'ouverture

dela boëte.

A chaque côté au deſſous de la

boëte il ya une piece de boisde la

fig. marquée R ( fig.77. ) qui ſert à

foûtenir la boëte ſur ſon pied ,ouon

la fixe par quatre chevilles de fer.

Deux de ces chevilles paſſent de

chaque côté dans le pied, par les

ttous N & P ; & dans les pieces

L dont

į

43.
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dont je viens de parler , par les

trousT & V , quand on veut que

le fond de la boëte ſoit Horizon

tal; & par T &0 , quand on veut

un peu l'incliner.

44. On eſt quelquefois obligé de

mettre la boëte plus avant ſur ſon

pied ; ce qui ſe fait en employant

les trous Q & S , au lieu de Ń &

P. Il arrive quelquefois dans ces

cas là , qu'il eſt avantageux de pan

cher la boëte un peu enarriére; ce

quipeut ſe pratiquer en faiſantpaf

fer la cheville qui eſt en S , par le

trou X , lequel on perce dans une

petite piece de bois qu'on attache

contrelaMachine ; on faitun trou

ſemblable de l'autre côté.

Au deſſus de la Machine on fait

gliſſer une boëte ou petite tour

* 10.11. pareille à celle qui a été décrite :

53 . Mais avec cette ſeule différence ,

quelle doit être plus petite.

Au deſſus de cette petite tourY,

il y a deux petits fers Z , Z , qui

fer

45 .
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fervent à faire gliſſer une régle à .

laquelle on arrête un miroir , com

me il a été dit * . Par ce moyen * 15 .

là on donne à ce miroir la ſituation

qu'il a en H , dans la figure de la

premiére Machine.

La Machine que je viens de dé- 46.

crire eſtextrémement facile à trans

porter ; car alors on fait repoſer la

boëte BEC , ſur les deux traver.

ſes 2. 3. & 4.5 . qui ont chacuneune

échancrure en dedans, pour empê.

cher la boëte degliſſer. Dans cet

te ſituation l'ouverture ABCD eſt

en haut : on met alors dans laboë

te , la petite tour Y , avec la régle

& le miroir dont il eſt parlé, n. 13 .

On y fait entrer auſſi la toile pein

te de noir , après qu'on a ôté les

deux lattes qui lafoûtenoient; puis

on couvre laboëte,en partie du qua

dre G * qui eſt foutenu par deux lat

tes fort minces , & en partie d'une

autre petite planche quand le qua

dre n'eſt pas aſſez grand. Toute la

L 2 Ma.
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Machine ainſidémontée , n'occu

pe pas plus d'eſpace que n'en oc

cupoit auparavant le pied ſeul.

Quand on veut s'en ſervir pour re

préſenter les objets, il faut la re

mettre dans ſon premier état .

Uſage de cette Machine.

47 .

de cetteſecondeMachi

L

Uſage

ne eft le même que celui de la

premiére : mais il eſt bon de remar

43. querque quand onincline * laMa

chine, il faut diminuër l’Angle de

l'inclinaiſon du miroir avec l'Hori

zon , de la moitié de l'inclinaiſon

du fond de la boëte ; & quequand

on renverſe * un peu la Machine ,

il faut augmenter cet Angle , d'une

pareille moitié. Il fautremarquer

d'ailleurs que pour le Tableau pa

44. ralléle , on doit avancer * la Ma

chine fur fon pied , & paſſer les

chevilles par S & Q. Quant aux

tailles douces, elles doivent s'atta

cher

44•
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cher à une planche enciérement

ſéparée de la Machine. Cette

planche doit être ſoutenuë par un

pied qu'on puiſſe avancer & recu

ler commodément.

DÉMONSTRATION.

Pour l’Inclinaiſon du miroir .

48.

*

19 .

Soit AB , un rayon venantd'un

point de quelque objet : il faut dé

montrer
Fig. 75.

, que fi la ligne DI, a

l'inclinaiſon qu'on veut donner au

Tableau , &que ſi on a donné au

miroir GH l'inclinaiſon , que nous

avons preſcrite, l'Angle B aF ſera

égal à l'Angle DCB. Pour la dé

monſtration , menez la ligne FI ,

paralléle à l'Horizon. Apreſent

dans le Triangle IDF , les deux

Angles IDF &DFI ſont enſemble

égaux à l’Angle DIE ; mais l’An

gle DFI , qui eſt l'inclinaiſon du

miroir , eſt égal * à la moitié de * 16.47.

l'AnL 3
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l’Angle DIE , moins la moitié de

l’Angle I Fa; par conſéquent ileſt

moindre que l'AngleF DI de l’An

gle entier IF a : ainſi fi à l’Angle

DFI on ajoûte l'Angle IFa , on

aura l’Angle D Fa,égal à l'Angle

• 19. FDI : donc l’Angle FaB fera *

auſſi égal à l’Angle BCD. Ce

qu'il falloit démontrer.

On démontrera par un raiſonne

ment à peu près ſemblable, ce qui a

* 47. été dit * de l'inclinaiſon du miroir

quaud on renverſe unpeu laboëte.

FI N.

14!!! 10 1922
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